
  53

EURODIM 2

Software Version  2.0

Kapitel 5 : SPEICHER

Im Dimmerschrank gespeicherte Lichtstimmungen

Im Eurodim 2 können bis zu 32 Lichtstimmungen abgespeichert werden. Sie können
daher die Dimmer auch ohne Lichtpult bedienen, um z.B. Aufbaulicht oder Reinigungslicht
einzuschalten.

Die Speicher können auf zwei Arten programmiert werden:

• über ein Lichtpult, indem die über DMX empfangenen Dimmerpegel gespeichert
werden

• ohne Lichtpult über die Menus auf der Frontseite des Schranks.

Die Bedienfunktionen auf der Frontplatte beinhalten das Abrufen und das Einprogrammieren
von Lichtstimmungen (für das Programmieren wird der Zugriffscode benötigt).

Die Speicher können wie folgt abgerufen werden

• einzeln

• bis zu 5 Lichtstimmungen gleichzeitig

• als Lauflicht mit Warte- und Überblendzeiten
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"Lichtstimmung programmieren"

Mit dieser Funktion können Sie eine Lichtstimmung direkt am Dimmerschrank ohne
Lichtpult erstellen.

Wenn der Speicherplatz bereits belegt ist, so zeigt das “Lichtstimmung #...”-Menu den
Dimmerlevel für jeden Dimmer. Sie können durch die Dimmeranzeigen durchblättern;
wenn Sie bereits auf “Änderungen erlaubt: ja” umgeschalten haben, können Sie diese
Dimmerpegel auch verändern.

Während des Einprogrammierens leuchten alle Dimmer entsprechend ihrer
einprogrammierten Pegel auf, sodaß Sie das Endergebnis auf der Bühne oder im Studio
verfolgen können.

Beispiel:

Speicher Nr. 11 ist bereits mit einer Lichtstimmung belegt.
Sie wollen nun den Dimmer 123 (67), der auf 80% steht, auf 70% reduzieren.

• wechseln Sie zur Anzeige  “Änderungen erlaubt: ja”
• geben Sie den Zugriffscode ein

• wechseln Sie zu

• drücken Sie oder für Speicher
 Nr. 11

• drücken Sie oder für Dimmer
 123(67)

Die Anzeige zeigt:

• drücken Sie oder bis Pegel 70%

Die Anzeige zeigt:

Anschließend sollten Sie die Parameter wieder schützen:

• wechseln Sie zu

• drücken Sie

• drücken Sie oder

+ -

Speichern  . .

+ -

ENTER

ENTER

+ - ENTER

Speichern  # 11
Dim.: 123 (67) 80%

Speichern  # 11
Dim.: 123 (67) 70%

-

Aenderungen erlaubt : ja
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Eine Lichtstimmung über das Lichtpult einspeichern

Die gerade eingestellte Lichtstimmung kann in einem der 32 Speicher im Eurodim 2
abgespeichert werden. ist der Speicher nicht leer, so steht vor der Speichernummer ein
"#". Bei einem Speicherversuch auf einen bereits belegten Speicher erscheint beim
ersten ENTER die Warnung “Cue already used”.

• drücken Sie nochmals ENTER, um den Speicherinhalt zu überschreiben
• drücken Sie + oder - für eine andere Speichernummer, wenn Sie die existierende

Lichtstimmung nicht überschreiben wollen.

Ablauf:
• wechseln Sie zu “Modifications allowed: no”
• geben Sie den Zugriffscode ein

• erstellen Sie die gewünschte Lichtstimmung am Lichtpult

• wechseln Sie zu

• drücken Sie oder bis zur
Speichernummer

Zum Abspeichern der neuen Pegel:

• drücken Sie drücken Sie zweimal, wenn
Speicher bereits belegt

Anschließend sollten Sie die Parameter wieder schützen:

• wechseln Sie zu

• drücken Sie

• drücken Sie oder

+ -

Speichern
von Pult

ENTER

ENTER

-

Aenderungen erlaubt : ja
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Überblend- und Wartezeiten

Diese Zeiten werden in Minuten.Sekunden angezeigt. Die Überblendzeit bestimmt die
Ein- und Ausblenddauer der Lichtstimmung. Die Wartezeit wird nur im Lauflichtmodus
verwendet.

Die Zeiten können zwischen 0 min 0 s und 59 min 59 s eingestellt werden. Voreingestellt
sind 0 min 0 s für Warte- und 0 min 5 s für Überblendzeiten.

Aufrufen eines Speichers

Beispiel: Aufrufen der im Speicher Nr. 5 gespeicherten Lichtstimmung

• wechseln Sie zu

• drücken Sie  und zum Einstellen der Speichernummer

Ist der Speicher bereits belegt, so wird vor der Nummer ein "#" angezeigt.

Ein leerer Speicher (ohne "#") kann nicht aufgerufen werden.

• drücken Sie zum Einblenden

• drücken Sie zum Ausblenden

Wiedergabe :
Speicher…

-+

OFF

ON

F1 F1

Speich. 1 Ein Speich. 1 Aus

Zeit

Die eingestellte Überblendzeit einer Lichtstimmung gilt für das Ein- und Ausblenden im
Wiedergabe-Mode.

Sind alle Speicher leer, so erscheint die Nachricht “Keine Lichtstimmungen”.

Das Abrufen eines Speichers schaltet die DMX-Eingänge ab.

Um Abschalten der aufgerufenen Lichtstimmung siehe Abschnitt "Zurück zum
Normalbetrieb" weiter unten.
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Gleichzeitiges Aufrufen mehrerer Speicher

Es können bis zu fünf Speicher gleichzeitig aufgerufen werden, indem Sie einfach die
gewünschten Nummern aufrufen und mit EIN einblenden.

Um einen der Speicher wieder auszublenden, rufen Sie die gewünschte Nummer auf und
drücken Sie AUS.

Speicher löschen

Um einen Speicher zu löschen genügt es nicht, die Dimmerpegel im Speicher auf 0% zu
setzen. Ein Speicher kann nämlich auch mit lauter 0% Pegeln belegt werden, z.B. für ein
Black-Out.

Um z.B. den belegten Speicher #11 zu löschen:

• wechseln Sie zu “Modifications allowed: no”

• geben Sie den Zugriffscode ein

• wechseln Sie zu

• drücken Sie oder für Nr. #11

• drücken Sie fünf mal

• die Anzeige zeigt:

Anschließend sollten Sie die Parameter wieder schützen:

• wechseln Sie zu

• drücken Sie

• drücken Sie oder

Anmerkung : alle belegten Speicher (mit "#") werden vom Lauflicht durchlaufen.
Ein Speicher mit nur 0% Pegeln wird normal als Black-Out angezeigt.
Alle leeren Speicher (ohne "#") werden beim Lauflicht versorgt.

Speichern

Aenderungen erlaubt

Speichern 11

+ -

-

ENTER
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Lauflicht

Die Speicherstellen können als Lauflicht abgerufen werden: alle belegten Speicherstellen
werden mit ihren Überblend- und Wartezeiten in der Reihenfolge ihrer Speichernummern
abgerufen. Nichtbelegte Speicher (kein "#") werden übersprungen. Das Lauflicht
beginnt mit der Speicherstelle, die gerade im Menu “Wiedergabe Speicher #...”
eingestellt ist.

Nach der letzten belegten Speicherstelle beginnt das Lauflicht wieder mit der ersten.

Diese Zeiten werden in Minuten.Sekunden angezeigt. Die Überblendzeit bestimmt die
Ein- und Ausblenddauer der Lichtstimmung. Die Wartezeit wird nur im Lauflichtmodus
verwendet.

Die Zeiten können zwischen 0 min 0 s und 59 min 59 s eingestellt werden.
Voreingestellt sind 0 min 0 s für Warte- und 0 min 5 s für Überblendzeiten.

Zum Starten des Lauflichts:

• wählen Sie den ersten Speicher,

• drücken Sie

• die Nachricht “Chaser running” erscheint.

Zum Anhalten des Lauflichts:

• drücken Sie nochmals

• die Nachricht “Chaser stopped” erscheint.

Das Aufrufen des Lauflichts schaltet die DMX-Eingänge ab.

Zurück zum Normalbetrieb

Beim Aufruf einer der Speicherfunktionen werden die DMX-Eingänge abgeschaltet. Um
zum normalen Betreibszustand zurückzukehren:

• wechseln Sie zu

• drücken Sie oder

W2 W3

F1 F2 F2 F3 F3

Cue 1
Cue 2

Cue 3

Zeit

F = Überblendzeit der Lichtstimmung

W = Wartezeit der Lichtstimmung

STA

STA

Play-back : cue …
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NOTIZEN
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NOTIZEN
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NOTIZEN
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NOTIZEN


