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Willkommen zum VISION 10-Handbuch

VISION ist ein PC-gestütztes Lichtsteuerpult mit einer DOS-Software, mit sehr vielen
Benutzerschnittstellen, die ganz individuell auf den eigenen Geschmack eingerichtet werden
können. Diese Tools sollen Ihnen helfen, Ihre Veranstaltung schnell und effizient zu erstellen.

Wie Sie im folgenden sehen werden, hat das Pult sehr viele umfangreiche und mächtige
Funktionen:
• Ein Lichtstellpult mit voll integrierter Kontrolle der Kreisintensitäten, Manipulation

beweglicher Scheinwerfern, Steuerung von Farben und anderen Parametern
• Eine Pultoberfläche und eine Software, die vollkommen auf die Belange des Anwenders

zugeschnitten werden können.
• Ein System, das bei der Anwahl von 100 Kreisen genauso schnell reagiert wie bei der

Anwahl von 1000 Kreisen
• Ein dermaßen umfassendes Festplattensystem läßt Kapazitäts- und Zeitprobleme gar

nicht erst entstehen
• Zu jedem Element jederzeitiger direkter Zugang
• Viele genormte Schnittstellen wie MIDI, DMX512 und RS485
• 99 Makros können mit individuellen Funktionen programmiert werden
• Eingebaute LED-Displays für sofortige und permanente Kontrolle
• On-Line-Hilfe und Schnellstart-Informationen.
Betätigen Sie einfach die Taste HELP (Hilfe) und erhalten Sie direkt Hilfe und umfassende
kontextbezogene Informationen über den Befehl oder Menüeintrag, den Sie gerade angewählt
haben.
Weiterhin steht eine WINDOWS-Apllikation “Quick Tour” zum erlernen der wichtigsten
Pultfunktionen zur Verfügung

Dieses Handbuch ist in verschiedene Kapitel eingeteilt, die jeweils die einzelnen Arbeitsfelder
des Pultes beschreiben. Viele Funktionen sind in den meisten Arbeitsfeldern vollkommen
identisch. Eine vollständige Beschreibung dieser Funktionen finden Sie im Kapitel “Submaster”
(6.C - 6.F und 6.I - 6.K). Sie gelten auch im Arbeitsfeld “Playback” und “Live”. Das Kapitel
Schnellstart faßt alle wichtigen im Arbeitsfeld gerade zur Verfügung stehenden Funktionen
zusammen und gibt eine komplette Befehlsübersicht über alle Pultfunktionen.

Verwenden Sie das Handbuch
• um die Maschine zu konfigurieren  und die VISIONs-Funktionen zu verstehen (SET-UP)
• um eine Übersicht über die einzelnen Funktionen eines Arbeitsbereiches zu bekommen

(QUICK GUIDE)
• für eine komplette Übersicht über die verfügbaren Tastenfunktionen einzusehen (QUICK

GUIDE)
• um sowohl das Eingangs- als auch das Ausgangs-Patch zu bearbeiten (PATCH)
• um Ihr Wissen über die VISIONs-Funktionen zu vertiefen (einzelne KAPITEL)
• zum detaillierteren Verständnis über Intensitäten, Überblendzeiten und Spezialfunktionen

(Kapitel “SUBMASTER”)
• zum Erlernen des Motion-Control-Moduls (MOTION CONTROL)
• zum Kennenlernen der erweiterten VISIONs-Funktionen (MENU)
• zum Lernen der Abkürzungen der Tastaturbefehle zur Steuerung einer Backup-Anlage

(QWERTY-KEYBOARD-FUNKTIONEN)
• zum Lernen der VISIONs-Basis-Funktionen (TUTORIAL)

Wir hoffen, daß Sie beim Erlernen der VISIONs-Funktionen mit diesem Handbuch viel Freude
haben. Bitte seien Sie sich jedoch darüber im Klaren, daß die beste Lernmethode das
Arbeiten an und mit der Maschine selbst ist.

Viel Spaß!
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Symbolik
In diesem Handbuch werden die folgenden Symbole verwendet:

T

T

T

Grafische Symbole in diesem Buch

XX

oder

MENU F1 F2

Erhöhen von Kreis- oder
Speicherwerten

Erniedrigen von Kreis- oder
Speicherwerten

Eingabeaufforderungen und
sonstiger Text auf
Bildschirm; Beispiel:
(Eingabe einer
Gruppennummer)

Einzugebender Text:
Beispiel: (Geben Sie den
Titel der Gruppe 1 ein)
(Blau Bühne rechts)

Befehle und Einstellungen;
Beispiel: CREATE (Erstellen),
CANCEL (Abbruch/
Löschen), TITLE (Titel)

Dieses Symbol wird
verwendet um die
Aufmerksamkeit des Lesers
zu erzielen

Für weitere Informationen
lesen Sie bitte auch diese
angegebene Stelle im
Handbuch

Dieses Symbol weist auf
eine optionale Funktion hin.

Pulttaste

Gleichzeitiges Drücken
zweier Tasten

Nacheinander zu
betätigende Tasten

Entweder die eine oder die
andere Taste

Auf

Ab

Vorhergehender

Nächster

Von - bis

Speichern

Laden

Einblendzeit

Wartezeit

Ausblendzeit

Fett

Italic

GROSSBUCHSTABEN


