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Kapitel 6 - Submaster Modus

6.A

6.B

6.C

6.D

6.E

6.F

6.G

Bildschirm

6.A.1 Anmerkungen zu den Submaster-Bildschirmen
6.A.1.1  Submaster-Nummern
6.A.1.2 Inhalt eines Submaster-Registers
6.A.1.3  Modus oder Funktion

(Manual, Auto, Audio, MIDI, Inhibit, Bypass, Playback)
6.A.1.4  Richtungsanzeige durch Pfeil fir Auto-Uberblendung

Anwahl von Submaster-Registern
6.B.1 Submaster-Anwahl

Anwahl von Kreisen
6.C.1 Anwahl eines Kreises
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6.C.9 Anwahl der nachsten oder letzten Kreisnummer
6.C.10 Deselektierung von Kreisen

Zuordnung von Intensitaten
6.D.1 In 10%-Schritten
6.D.2 In 1%-Schritten

6.D.3 Kreis auf 100% setzen
6.D.4 Kreis auf 0% setzen
6.D.5 Stufenlos
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6.E.1 Zugang zu den Gruppenfunktionen
6.E.2.1  Gruppenfunktionen via Funktionstasten
6.E.2.2  Gruppenfunktionen via Men

Zuordnung von Uberblendzeiten zu Submastern

6.F.1 Individuelle Ein- und Ausblendzeiten
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6.F.3 Individuelle Wartezeiten

6.F4  Gleiche Wartezeiten
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6.F.6  Zeit nurin Minuten
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6.F.8  Verwenden der Stopuhr-Funktion zur Zeitzuordnung

Dimmen eines Submasters
6.G.1 Manuelle Uberblendung
6.G.2 Auto-Modus
6.G.2.1  Automatisches Dimmen unter
Verwendung der Fader
6.G.2.2  Automatisches Dimmen
unter Verwendung der Blitztasten
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6.H

6.1
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6.K

Globale Funktionen

6.H.1
6.H.2
6.H.3

Globales Dimmen
Black-Out
Anderung des Ausgangswertes

Anlegen von Speichern

6.1.1
6.1.2
6.1.3
6.1.4
6.1.5
6.1.6
6.1.7
6.1.8

6.1.9
6.1.10

Speichern des Inhaltes eines selektierten Submasters in einen Speicher

Anwahl einer Speichernummer

Anlegen eines neuen Speichers

Uberschreiben eines bereits existierenden Speichers
Anwahl des nachsten oder vorhergehenden Speichers
Speichern des folgenden Speichers

Abspeichern des derzeit geladenen Speichers

Einen Speicher benennen

6..1.1 Speichername via Funktionstasten

6..1.2 Speichername via Ment
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6.J.4

6.J.5

6.J.6

6.J.7

6.J.8
6.J.9

6.J.10

6.J.11

Zuordnen neuer Intensitatswerte zum Inhalt eines Submasters

oder Speichers

6.J.1.1 Setzen aller Kreise eines Speichers auf den selben Wert

6.J.1.2 Setzen aller Kreise eines Speichers proportional zu
den gesetzten Intensitéatswerten

Wiederherstellen der unveranderten Kreiswerte eines Speichers

Zuordnen eines Wertes an mehrere Kreise,

die auf O gesetzt sind (IF 0)

Zuordnen eines Maximalwertes an mehrere Kreise (MAX)

Zuordnen eines Minimumwertes an mehrere Kreise (MIN)

6.J.5.1  Verandern von Kreisen unterhalb eines festgelegten
Wertes (<XX%)

Verandern in 5%-Schritten

Veréandern mehrerer Kreise mit dem selben proportionalen

%-Wert des existierenden Wertes

Kreise auf 0% setzen

Zuriicksetzen der selektierten Kreise auf ihren

urspringlichen Wert

Beibehalten der Verhéltnisse der Kreiswerte wéhrend

einer Modifikation

Isolierung von Kreisen (Solo)

Laden von Speichern in Submaster-Register

6.K.1
6.K.2
6.K.3
6.K.4
6.K.5

6.K.8

Laden eines Speichers in ein Submaster-Register
Laden einer Speicherliste in ein Submaster-Register
Erneutes Laden des aktuellen Speichers in ein Submaster-Register
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6.M

6.N

6.0

6.P

6.Q
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Submaster-Modi
6.L..1 Audio-Modus
6.L.1.1  Audio-Einstellung
6.L.1.2  Einstellungsverfahren
6.L.1.3  Einstellung der Empfindlichkeit
6.L..1.4  MIDI-Operationen
6.L.2  Inhibit-Modus (Hemmen)
6.L.2.1  Anwahl des Inhibit-Modus
6.L.2.2 Deselektierung des Inhibit-Modus
6.L.3  Bypass-Modus
6.L.3.1  Anwahl des Bypass-Modus
6.L.3.2 Deselektierung des Bypass-Modus
6.L.4 Playback-Modus

Submaster-Blitztasten

6.M.1 Ldschen von Submaster-Inhalten

6.M.2 Ldschen von angewahiten Submaster-Inhalten
6.M.3 Ldschen aller Submaster-Inhalte

Uberschreib-Schutz

Zusammenfassung der Tastaturfunktionen
6.0.1 Kreisanwahltastatur

6.0.2 Handrad

6.0.3 Speicheranwahltastatur

Zusammenfassung der verfliigbaren Speicherverfahren

Zusammenfassung der verfugbaren Ladeverfahren

Kapitel 7 - Playback

7.A

7.B

7.C

7.D

Bildschirm
7.A.1 Stage-Bildschirm
7.A.2 Preset-Bildschirm

Selektion des Playbacks

Stage-Register oder Preset-Register

7.B.1 Selektieren der Playback-Register

7.B.2  Anwahlen von Kreisen und zuordnen von Intensitaten
7.B.3  Zuordnen und Andern von Zeiten

7.B.4  Zuordnen von Sonderzeiten

Speichern in ein Playback-Register

7.C.1 Erstellen eines neuen Speichers

7.C.2  Uberschreiben eines existierenden Speichers

7.C.3  Abspeichern in den nachsten oder vorherigen Speicher
7.C.4  Wieder-Abspeichern in den aktuellen Speicher

7.C.5 Abspeichern des gesamten Pultausgangs

7.C.6  Abspeichern des DMX-Eingangs als Teil eines Speichers
7.C.7  Edit Memory / Speicher Andern

Laden in Playback-Register

7.D0.1 Laden eine Speichers in ein Playback-Register
7.D.2 Laden einer Liste von Speichern

7.D0.3 Nachladen des aktuellen Speichers
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7.D.4 Laden des nachsten Speichers
7.D0.4.1 Laden des vorhergehenden Speichers
7.D.5 Addieren oder Subtrahieren von Speichern
7.E Ldschen des Playback-Inhaltes
7.E.1 Loschen der Playback-Register
7.E.1.1  Ldschen mit der «CUT»-Taste
7.F Spezielle Playback-Funktionen
7.F1  Manuelle Uberblendung zweier Speicher
7.F2  Manuelle Uberblendung mit sequentiellem
Nachladen des nachsten Speichers
7.F3  Automatische Sequentielle Uberblendung
7.F4  Durchlaufende Auto-Uberblendung
7.F5  Wechseln von manueller nach automatischer Uberblendung
7.F6  Wechseln von automatischer nach manueller Uberblendung
7.F7  Anhalten von Uberblendungen
7.F8  «Go Back»-Funktion (Zuriick)
7.F9  Abrupte Uberblendung (CUT)
7.F9.1 Kombinieren von «GO Back» und «CUT»
7.F10 Zur nachsten Stimmung springen
7.G Definition der Playback-LED-Anzeigen
7.G.1 Die Tasten-LEDs
7.G.2 Die Playback-LED-Kette
7.G.2.1  Automatischer Modus
7.G.2.2  Ubernehmen der zuletzt verwendeten Zeiten einer
manuellen Uberblendung
Die Playback-Uhr
7.G.2.3  Lernprofil
7.G.2.4  Verandern der Zeiten einer laufenden Uberblendung
7.G.2.4.1 Verwenden der Uberblendregler
7.G.2.4.2 Die Zeittasten
7.G.2.4.3 Das Handrad
7H Zusammenfassung der Tastaturfunktionen
7.H.1 Das Kreisanwahlfeld
7.H.2 Das Handrad
7.H.3 Das Speicheranwabhlfeld
7.1 Zusammenfassung der Speichermethoden
7.J Zusammenfassung der Ladefunktionen

Kapitel 8 - Live Modus

8.A  Der LIVE-

Modus

8.B Der LIVE-Bildschirm

8.B.1

8.B.2

Anwahl des LIVE-Modus
8.B.1.1  Umschalten zwischen “LIVE nach
Grand-Master” und “LIVE vor Grand-Master”
Abwahl des LIVE-Modus
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8.C

8.D

8.E

8.F

8.G

8.H

8.1
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Funktionen im LIVE-Modus

8.C.1
8.C.2
8.C.3

8.C4
8.C.5

8.C.6
8.C.7

Anwahl eines Kreises

Zuordnen von Intensitéten

Freisetzen eines Kreises

8.C.3.1 Alle festgehaltenen Kreise freisetzen
Intensitéten verédndern

Anderung am Ausgang

8.C.5.1 Aufheben der Ausgangsanderungen
Zuordnen und Andern von Zeiten

Dimmern der Ausgangssumme und Black-Out

Den Inhalt des LIVE-Registers speichern

8.D.1

8.D.2

Speichern des LIVE-Registerinhaltes for dem Grand-Master
8.D.1.1  Anlegen eines neuen Speichers
8.D.1.2  Uberschreiben eines bestehenden Speichers
8.D.1.3  Uberschreiben des angewéhlten Speichers
Speichern des LIVE-Registerinhaltes nach dem Grand-Master
8.D.2.1  Anlegen eines neuen Speichers
8.D.2.2  Uberschreiben eines bestehenden Speichers
8.D.2.3  Uberschreiben des Speichers,

der im LIVE-Register angezeigt wird

Speicher in das LIVE-Register laden

8.E.1l1
8.E.1.2

8.E.2

Laden eines einzelnen Speichers

Laden mehrerer Speicher

8.E.1.3  Nachladen des angewahlten Speichers
Addieren (Subtrahieren) von Speichern oder Gruppen
zum (vom) LIVE-Register

Loschen des LIVE-Modus

8.F1

Ldschen

Zusammenfassung der Tastenfunktionen

8.G.1
8.G.2
8.G.3

Kreisanwahltastatur
Handrad
Speicheranwahltastatur

Zusammenfassung der Speichermethoden

Zusammenfassung der Ladefunktionen

Kapitel 9 - Edit Memory

9.A

9.B

9.C

9.D

9.E

9.F

Laden der Speicher

Speicher modifizieren

Andern der Speichervorschau

Anderungen abspeichern

EDIT MEM verlassen

Einen neuen Speicher im EDIT MEM-Modus erstellen
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Kapitel 10 - Spezial Effekte

10.A Lauflichter / Chaser
10.A.1 Erstellen eines Lauflichtes / Chasers in einem
Submaster-Register
10.A.1.1 Anderung der Zeit pro Schritt
10.A.1.2 Anderung der Lauflichtrichtung
10.A.1.3 Anderung der Schrittiiberblendungsart
10.A.1.4 Anderung des Ubergangs zwischen Schritten
10.A.1.5 Anderung der Loop-Anzahl (Wiederholungen)
10.A.1.6 Hinzufugen / Loschen von Kreisen
innerhalb eines Schrittes
10.A.1.7 Hinzufiigen / Loschen von Schritten
innerhalb eines bestehenden
Lauflichtes / Chasers
10.A.2 Speichern eines Lauflichtes / Chasers
10.A.2.1 Erstmaliges Abspeichern eines
Lauflichtes / Chasers
10.A.2.2 Erneutes Abspeichern des geladenen
Lauflichtes / Chasers nach Modifikation
10.A.2.3 Kopieren eines existierenden
Lauflichtes / Chasers
10.A.3 Laden von Lauflichtern / Chasern
10.A4 Wiedergabe / Abspielen von Lauflichtern / Chasern

10.B Effekte

10.B.1 Erstellen eines Effekts in einem Submaster-Register
10.B.1.1 Anderung der Zeit pro Schritt
10.B.1.2 Anderung der Laufrichtung
10.B.1.3 Anderung der Schrittiiberblendungsart
10.B.1.4 Anderung des Ubergangs zwischen Schritten
10.B.1.5 Anderung der Loop-Anzahl / Wiederholungen
10.B.1.6 Hinzufugen / Loschen von Kreisen eines Effekts

10.B.2 Speichern eines Effekts
10.B.2.1 Erstmaliges Abspeichern eines Effekts
10.B.2.2 Erneutes Abspeichern des geladenen

Effekts nach Modifikation

10.B.2.3 Kopieren eines existierenden Effekts

10.B.3 Laden von Effekten

10.B.4  Wiedergabe / Abspielen von Effekten

10.C Effekttypen

Kapitel 11 - Motion Control

Einleitung zum Thema Bewegliche Scheinwerfer
Was ist ein Beweglicher Scheinwerfer?
Was genau is eine Beweglicher Scheinwerfer?
Das Prinzip der Bewegungssteuerung
Instrumenten-Definitionen
Erstellen und Verandern der Geréate-Definitionen
Instrumenten-Patch
Erstellen des Instrumenten-Patchs
Das Ausgangs-Patch
Ausgangs-Prioritat fir Parameter Beweglicher Scheinwerfer
Ausgangs-Prioritat
Arbeiten im Playback
Das Motion-Control-Modul und die Monitorbildschirme
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Tasten-Funktionen in weil3:
Tasten-Funktionen in schwarz:
Erste Schritte im Umgang mit dem Motion-Control-Modul
Der Parameter-Bildschirm im Detail
Feineinstellungen der Instrumente
X - Y-Limiten
Invertieren von X und Y
Schritt-Zuordnungen / Einstellungen
Home-Positionen und Motion-Bibliotheken - Einfiihrung
Die Home-Position
Motion-Control-Bibliotheken
Verbinden, Abhéangen und Ldsen
Arbeiten mit Bewegungen in Submaster-Registern
Hohe und Niedrige Auflésung
X X, Y'Y - Pan- und Tilt-Verriegelung
Zuordnen von Werten zu abgehangten Parametern
Kopieren der Parameter-Werte eines Instruments -
Die Leader-Funktion
Anlegen eines Speichers

Anlegen von Speichern unter Verwendung von Bibliotheken

Aktualisieren einer Bibliotheks-Position
Ldsen eines Speichers (Unlink)
Submaster-Blitztasten

Verwenden der Funktionen “Inhibit” und “Bypass”

Submaster-Register im Automatischen Uberblendungs-Modus (Autofade)

Erstellen von Bewegungs-Lauflichtern

Hinzufligen eines zweiten Instrumentes zu einem bestehenden Lauflicht.

Erstellen eines Lauflichtes von Bibliotheks-Positionen

Hinzufligen von Schritten mit “Unsichtbarer Bewegung” zu einem Lauflicht

Lauflichter speichern
Maskieren
Bewegliche Scheinwerfer im LIVE-Register
Bewegliche Scheinwerfer im Playback-Modul
Manuelles Uberblenden im Playback-Modul
Automatisches Uberblenden (Automatic Playback)
“Unsichtbare” Bewegungs-Speicher
Sonder-Zeiten fir Bewegungs-Parameter
Zurlcksetzen des Systems
Partial Start
Kaltstart
Froststart
Funktionen / Befehlsabkiirzungen der QWERTY- Tastatur
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Kapitel 12 - Erweiterte Menufunktionen

12.A

12.B

12.C

12.D

12.E

12.F

EinfUhrung in das Menu
12.A.1 Anwahl des Menlis
12.A.2 Arbeiten im Menii
12.A.3 Verlassen des Menls

Die Monitore
12.B.1 Standard-Konfiguration
Auswahl des Modus
Bildschirmbeispiele
12.B.2 Monitorbildschirme
12.B.2.1 Submaster / LIVE / Playback / Auditorium
12.B.2.2 Eingangs-Patch
12.B.2.3 Ausgangs-Patch
12.B.3 Monitortasten 1-3 flr erweiterte Funktionen

Meni Bildschirmeinstellungen
12.C.1 F1 - Intensitaten: Nummer- oder Balkenanzeige
12.C.2 F2 - Kreisanzeige: Alle oder >0-Werte
12.C.3 F3 - Kreisanzahl pro Seite
12.C.4 F4 - Datum + Zeit oder Stopuhr
12.C.4.1 F1 - Datum/ Zeit
12.C.4.2 F2 - Stopuhr
12.C.4.3 F3 - Playback-Zeit
12.C.4.4 F4 - SMPTE-Zeit
12.C.4.5 Direkter Zugang zu Zeitfunktionen,
ohne Menu-Anwahl
12.C.5 F5 - Datums-Zeitformat-Einstellungen
12.C.6 F6 - Farbpalette
12.C.7 F7 - Umschalten

Men Speicher
12.D.1 F1 - Einen oder mehrere Speicher léschen
12.D.2 F2 - Aufnahme eines DMX512-Signals am Eingang
12.D.3 F3 - Speicher wiederherstellen
12.D.4 F4 - Nachster und letzter Speicher
12.D.5 F5 - Speicher-Renummerierung
12.D.6 F6 - Standardzeiten
12.D.7 F7 - Umschalten
12.D.7.1 F1 - Speichername
12.D.7.2 F2 - Matrix der Kreis-Speicher-Zuordnung
12.D.7.3 F3 - Speichervergleich
12.D.7.4 F4 - Losche Effekte, Chaser, Loops

Menu Gruppe

12.E1 F1 - Erstellen einer Gruppe

12.E.2 F2 - Léschen einer oder mehrerer Gruppen
12.E.3 F3 - Gruppenname

12.E.4 F4 - Wiederherstellung von Gruppen
12.E5 F5 - Gruppe bearbeiten

Meni Playback

12.F1 F1 - Erstellen / Loschen von Links

12.F.2 F2 - Verkettung-Speicher

12.F3 F3 - Zuordnung von Zeiten im Playbackregister
12.F4 F4 - Speicher in Playback laden

o b Db
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12.G Menu Diskettenoperationen & Druckerausgaben

12.G1

12.G.2

12.G.3
12.G.4
12.G5
12.G.6

Disk-Operationen, Einfiilhrung

12.G.1.1 Anwahl des Disk-Menis

Disk-Operationen

12.G.2.1 F1 - Daten auf Disk speichern

12.G.2.2 F2 - Lade ADB-Daten von Disk

12.G.2.3 F3 - Lade andere ASCII-Daten von Disk
12.G.2.4 F4 - Vergleiche Daten mit Disk

12.G.2.5 F5 - Formatiere Floppy-Disk

12.G.2.6 F6 - Kartenoperationen

12.G.2.7 F7 - Alle Programme schlieRen und zuriick zu DOS
12.G.2.8 F8 - Ausgang (Zuriick zu Hauptprogramm)
F2 - kartenoperationen

F3 - Druckoperationen

F4 - Dateioperationen

F5 - S28-Operationen

12.H Meni Programm

12.H.1
12.H.2
12.H.3
12.H.4
12.H.5
12.H.6
12.H.7

F1 - Makros

F2 - Softkeys

F3 - Makro-Masters

F4 - Kontrollspeicher
F5 - Externe Linien

F6 - MIDI

F7 - Umschalten
12.H.7.1 F1 - SMPTE
12.H.7.2 F2 - Digitizer

12.1  Konfigurationsmenu

12.1.1
12.1.2
12.1.3
12.1.4
12.1.5

F1 - Peripherie

F2 - Intern

F3 - Farbwechsler

F4 - Motorische Scheinwerfer

F5 - Standard-Patch & Dimmer-Kurven
12.1.5.1 F1 - Patch bearbeiten

12.1.5.2 F2 - Bearbeite Dimmerkurven

Kapitel 13 - QWERTY-Tastatur-Abkirzungen

13.A Installation einer Back-up-Anlage

13.A.1
13.A.2

Inbetriebnahme
Anwahl der Back-up-Funktion

13.B Verwendung der QWERTY-Tastatur zur Anwahl der Back-up-Elektronik

13.B.1
13.B.2
13.B.3

Alphabetische Liste der einzelnen Funktionen
Alphabetische Liste der Abkiirzungen

Funktionsliste, wie auf Pult angeordnet, je nach Arbeitsfeld
13.B.3.1 Submaster-Feld

13.B.3.2 Motion-Control-Feld

13.B.3.3 Spezial-Funktionen-Feld

13.B.3.4 Master-Feld

13.B.35 Playback-Feld

13.B.3.6 Kreis/Speicher-Feld

13.C Verwendung der QWERTY-Tastatur auf der Hauptanlage

13.D Verwendung der Tasten-Befehls-Sequenz-Anzeigen-Zeile

53
53
57
57
57
59
60
60
60
60
60
60
61
61
64
64

65
65
67
68
69
70
71
71
71
71

72
72
74
74
75
76
76

76
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Kapitel 14 - Infra-Rot-Fernbedienung

14.A Inbetriebnahme der Infra-Rot-Fernbedienung 4
14.B Empfangerfunktionen 5
14.C Sender-Funktionen 5
14.C.1 Zusammenfassung der TX-Tastaturfunktionen 6
14.D Beschreibung der TX-Funktionen 7
14.D.1 Anwahl der Kreise 7
14.D.1.1 Anwahl eines Kreises 7
14.D.1.2 Anwahl aufeinanderfolgender Kreise 7
14.D.1.3 Anwahl aufeinanderfolgender Kreise und
Hinzufligen oder Abziehen einzelner Kreise 7
14.D.1.4 Anwabhl aller Kreise eines Submaster-Registers 7
14.D.15 Abwahl einiger Kreise eines Submaster-Registers 7
14.D.1.6 Anwahl aller 00%-Kreise 7
14.D.1.7 Anwabhl aller Kreise eines Speichers oder einer Speicherliste 8
14.D.1.8 Anwabhl aller Kreise aller Speicher 8
14.D.1.9 Abwabhl von Kreisen 8
14.D.1.10 Anwahl einer Gruppe anstatt von Kreisen 8
14.D.2 Zuordnung von Intensitaten 9
14.D.2.1 Zuordnung von Intensitaten in 10er-%-Schritten 9
14.D.2.2 Zuordnung von Intensitéten in %-Schritten 9
14.D.2.3 Zuordnung von Intensitaet100% 9
14.D.2.4 Zuordnung von Intensitat 0% 9
14.D.2.5 Zuordnung von lbergangslosen Intensitaten 9
14.0.3 Andern von Intensitaten 10
14.D.3.1 Setzen aller Kreise eines Speichers auf den selben Intensitatswert 10
14.D.3.2 Proportionales Verandern aller Kreise eines Speichers
geman ihrer vorherigen Werte 10
14.D.3.3 Setzen aller Werte auf O 10
14.D.3.4 Zurlicksetzen aller selektierten Kreise auf lhren urspriinglichen
Intensitats-Wert 10
14.D.35 Beibehalten der Intensitatsgewichtungen wahrend
der Modifikation 10
14.D.4 Weitere Kreis- und Gruppenmanipulationsbefehle 11
14.D.4.1 Kreise isolieren (Solo) 11
14.D.4.2 Automatisches nacheinander Testen 11
14.D.5 Laden von Speichern in angewahlte Felder 11
14.D.5.1 Laden eines Speichers in ein angewahltes Feld 11
14.D.5.2 Laden einer Speicherliste in ein angewahltes Feld 11
14.D.5.3 Hinzufligen eines Speichers in ein angewahltes Feld 11
14.D.5.4 Abziehen eines oder mehrerer Speicher 11
14.D.6 Zugang zu Makros 12
14.D.7 Playback-Funktionen 12
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Kapitel 15 - Farbwechsler

Einleitung

Was genau ist ein Farbwechsler?
Das Farbwechsler-Konzept von VISION
Definieren von Farbwechsel-Instrumenten
Definitions-Bildschirm fiir Farbwechsler

Farbwechsler-Patch
Der Bildschirm des Farbwechsler-Patchs
Erstellen eines Farbwechsler-Patchs
Das Ausgangs-Patch

Ausgangsprioritat fur Farbwechsler- und Bewegliche
Scheinwerfer-Parameter

Arbeiten im Playback
Dimmer
Farbwechsler

Frame-Zuordnung (Frames Adjustment)
Anwendung der Farbfunktion (COLOR)

Arbeiten mit Submaster-Registern
Submaster Flash-Tasten
Verwendung der Funktionen “Inhibit” und “Bypass”
Submaster im Modus “Automatische Uberblendung” (Autofade)
Anlegen von Speichern mit Farbparametern
Speicher in Submaster-registern
Speicher in den Uberblendungregistern (Playback)
Sonderzeiten fir Farbwechsler
Erstellen eines Lauflichtes mit Farben (Colour-Chaser)
Starten Sie das Lauflicht.

Speichern von Farben in der Motion-Control-Bibliothek
Updaten einer Bibliotheks-Position
L&sen eines Links eines Speichers (Unlinking)
Verbinden, Abhangen und Lésen
Abhangen - Aus
Verbinden

Zuriicksetzen des Systems
Partial Start
Kaltstart
Froststart

Funktionen / Befehlsabkirzungen der QWERTY
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Kapitel 18 - Technische Bechreibung

Einleitung 4
Systemstandard 4
Aufbau 6
Hardware 8
Aufbau der Bedienoberflache 9
Erweiterungsmaglichkeiten 11
Standardkonfiguration, Verkabelungsschema 13
Erweiterungskarte | (KIT I/V) 15
Erweiterungskarte 2 (KIT 2/V) 16
Erweiterungskarte 3 (KIT 3/V) 18
Erweiterungskarte 4 (KIT 4/V) 19
Erweiterungskarte 5 (KIT 5/V) 20
Kontrollfelder 22
Systemsoftware 30
Zubehor 30
Havarie-Systeme (Back-up) 31
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