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VISION 10

EDIT MEMORY ist ein Arbeitsfeld zu dem man jederzeit mit einer weillen
Anwabhltaste Zugang hat.

Die Funktion ermdglicht es, jederzeit, neue Speicher zu erstellen oder
Anderungen in einem oder mehreren Speichern vorzunehmen, ohne diese
Anderungen direkt auf den Pultausgang zu bringen (blind).

EDIT MEMORY wurde so ausgelegt, daR die selben Anderungen in
verschiedenen Speichern mittels einer einzigen Manipulation
vorgenommen werden kénnen, ohne andere Arbeitsfelder hierfir
verwenden bzw. belegen zu missen.

Speicher 1
12345=FF
6,7 = 80%

Speicher 2
11,12,13=FF

Speicher 3

8,9,10 = 45% 14,15 =70% 30,31=FF Speicher 4
16<->25 = 50% 40 = 80% 50=FF
41,43,45 = 58% 1<->10=70%

16<->25 = 50%

EDIT Speicher 1 <->4 - Laden
MEM Kreis 100 <-> 105 auf 50%

SMM

Speicher 1
1,2,34,5=FF
6,7 = 80%

Speicher 2
11,12,13=FF

Speicher 3

8,9,10 = 45% 14,15 = 70% 30,31=FF Speicher 4
16<->25 = 50% 40 = 80% 50 =FF
100 <-> 105=50% 41,43,45 = 58% 1<->10 = 70%

100 <-> 105=50% 16<->25 = 50%

100 <-> 105=50%
100 <-> 105=50%

REC
MEM
[

Speicher 1
1,2345=FF

Speicher 2

6,7 = 80% 11,12,13=FF Speicher 3
8,9,10 = 45% 14,15 = 70% 30,31=FF Speicher 4
100 <-> 105=50% 16<->25 = 50% 40 = 80% 50=FF

100 <->105=50% | 41,43,45=58% 1<->10=70%

100 <->105=50% | 16<->25=50%

100 <-> 105=50%

Da EDIT MEM die Speicherliste in ein spezielles Verzeichnis kopiert, um
die Anderungen vorzunehmen, steht der urspriingliche Speicherinhalt
zur Wiederherstellung bis zum Betatigen der Taste <REC MEM»
weiterhin zur Verfugung.

Selbst wenn der urspriingliche Speicherinhalt mittels der Taste «<REC
MEM» Uberschrieben wurde, ist es jederzeit mdglich, diesen
urspriinglichen Inhalt durch die Funktion «Speicher wieder herstellen»
wieder zu erlangen (Men, Kapitel 12.D.3).
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VISION 10

9.A  Laden der Speicher

Drucken Sie die Taste «<EDIT MEM». EDIT
MEM

Geben Sie die zu bearbeitende(n) Speichernummer(n) ein und driicken Sie die Taste

«LOAD» (Laden). °
Die Maschine kopiert die Daten auf einen anderen Bereich auf der Festplatte, um die <N° SPE> | LOAD
Aderungen in dieser Datei durchzufiihren. t
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VISION 10

Liste der Speicher,
die in EDIT MEM
geladen wurde.

Die Speicherliste erscheint am unteren Bildschirmrand von Monitor 1, und der Inhalt
des innerhalb der Liste angewahlten (und hervorgehoben dargestellten) Speichers
wird dargestellt. Wurde die erweiterte Bildschirmdarstellung angewahlt, so wird die
«EDIT MEM»-Liste Uber zwei Bildschirme verteilt dargestellt.

Einblengl-Warteze?t globale
Einblendzeit | (Jperblendzeiten
Ausblend-Wartezeit | geg dargestellten
Angezeigter Ausblendzeit — gpeijchers

Speicher

ATREEICE FUTRHEIFE  FAZEETEET |5 ST IENCE (ES SRR

Hervorhebung: Der Rest der

Jeder Speicher der dargestellten Speicherliste wird auf

Liste kann am Bildschirm angezeigt dem zweiten Monitor

werden indem der Cursor mit den angezeigt (wenn mehr
Taste <— / —> bewegt wird. als 38 Speicher

geladen sind)
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-]
9.B  Speicher modifizieren

Verandern Sie die Speicher einfach durch Anwendung der normalen
Funktionen fir Intensitéaten und Zeiten ber die Kreis- und . 0
Speicheranwahltastatur: ‘ AT H FF H 00 || +5% | -5%
AT, FF, 00, +5%, -5% und das Handrad

Existierende Speicher und Gruppen kénnen auch durch Verwenden des o

Handrades oder der Tastatur kombiniert werden, um Intensitaten CH / MEM
zuzuordnen. 1

Anmerkung:
Es kann immer nur ein Speicher am Bildschirm angezeigt werden, die
vorgenommenen Modifikationen werden jedoch in allen Speichern
durchgefihrt.
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VISION 10

9.C  Andern der Speichervorschau

Um den am Bildschirm angezeigten Speicher zu modifizieren, bewegen Sie den
hervorgehobenen Bildschirm-Cursor mit den Cursortasten innerhalb der
Speicherliste. Beachten Sie bitte, dal} die Cursortasten auf den jeweils angewahlten
Monitor (1 oder 2) wirken.

Deshalb kann es nétig sein, zuerst einen Monitor anzuwahlen um einen anderen
Speicher darzustellen. Bei der Auswahl geht die Anlage durch die Speicherliste (dies
kann durch Lese- bzw. Schreibgerdusche der Festplatte begleitet werden). Bevor die
Speicher angezeigt werden kénnen, missen sie zunachst in den internen RAM-
Speicher der Anlage kopiert werden.

Festplatte
Hauptverzeichnis

; Eadat Mo ! Mem 1 <= S0 - Loud

|Spei. 1 ISpei. 2 h[_
....... Ispel_ 39| Spell 40

—

-

| Festplatte
Edit Mem
Verzeichnis

[Spei. 1 l
ISpei. 10

Durch Bewegen des Cursors

innerhalb der Speicherliste mittels der

Cursortasten werden jeweils

\\ Speicherbereichsfenster zwischen der
Festplatte und dem internen RAM-
Speicher hin- und hergeladen..

w— RAM

Ist die Speicherliste entsprechend lang, so kann nicht der komplette Inhalt in den
RAM-Speicher geladen werden, so dall immer nur Teile der Liste geladen werden.
Wird bei einer entsprechend langen Speicherliste eine Cursortaste langer gedrickt
gehalten, so wird der Cursor sehr schnell durch die Liste gehen, aber immer dann
pausieren, wenn ein Teil der Liste nachgeladen werden mufR3.
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9.0  Anderungen abspeichern

Wenn die Anderungen durchgefiihrt wurden, geniigt es, die Taste «<REC
MEM» zu Betéatigen. Wahrend des Arbeitens im «<EDIT MEM»-Modus ist
es nicht notig, die Taste <REC MEM» ein zweites Mal zu betatigen, da
dieses Arbeitsfeld speziell zur Anderung von Speichern entwickelt wurde.

Anmerkung: Im Gegensatz zu einigen friiheren ADB-Pulten werden die
im «EDIT MEM»-Modus durchgefiihrten Anderungen nicht
automatisch abgespeichert, so lange Sie nicht
ausdricklich gespeichert werden. Um also die
Anderungen vor dem Verlassen des Arbeitsfeldes
dauerhaft wirksam werden zu lassen, ist es deshalb nétig,
die Taste «<REC MEM» zu verwenden.

Aus Versehen abgespeicherte Anderungen kénnen
jederzeit wiederhergestellt werden, da die urspriinglichen
Speicherversionen in der Liste der wiederherstellbaren
Speicher festgehalten werden.

9.E EDIT MEM verlassen

Um den EDIT MEM-Modus zu verlassen betétigen Sie einfach erneut
die Taste «<EDIT MEM» und Sie gelangen in das zuvor aktive Arbeitsfeld
zurtick. Sie kdnnen auch jedes andere beliebige Arbeitsfeld direkt
anwahlen

Um den EDIT MEM-Modus ohne Abspeicherung der vorgenommenen
Anderungen zu verlassen , driicken Sie einfach jederzeit die Taste «EDIT
MEM>» (oder jede andere Arbeitsfeldanwahitaste).

Sie werden mit einer Sicherheitsabfrage an den Moduswechsel erinnert:
«Bitte Moduswechsel bestéatigen oder REC MEM-Taste betéatigen».

Zur Bestétigen betétigen sie erneut die Taste «<EDIT MEM» (oder wéhlen
Sie jedes andere Arbeitsfeld an.

Um die Anderungen zu speichern betétigen Sie die Taste <REC MEM»
gefolgt von der Taste «<EDIT MEM» (oder jeder anderen
Arbeitsfeldanwahltaste).

Anmerkung: EDIT MEORY kopiert die selektierte Speicherliste auf einen
anderen Speicherbereich der Festplatte, wovon dann einzelne
Speicherteile in den internen RAM-Speicher der Anlage kopiert werden.
Deshalb ist es normal, daB es zeitweise zu kurzen Nachlade- und
Schreibpausen kommen kann, wéhrend die Festplatte arbeitet.

Diese Pausen beeinflussen die Berechnung der DMX-Werte nicht.
Lediglich Anzeigeoperationen werden durch Festplattenoperationen
beeinfluft.
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VISION 10

9.F Einen neuen Speicher im EDIT
MEM-Modus erstellen

Um blind einen neuen Speicher im EDIT MEM-Modus zu erstellen:

EDIT Druicken Sie die Taste «<EDIT MEM», um den Modus anzuwahlen.
MEM LADEN SIE JEDOCH KEINE Speicher.

Erstellen Sie den Speicher mit den bereits beschriebenen Mittels zur
Zuordnung von Intensitaten und Zeiten.
Geben Sie die Speichernummer Uber die Speicheranwahltastatur ein.
rec | Driicken Sie die Taste «<REC MEM>»
MEM Die neue Speichernummer erscheint im Speicher-Informations-Feld
und in der bis jetzt leeren Speicherliste am unteren Bildschirmrand.

Verlassen Sie den EDIT MEM-Modus wie bereits beschrieben oder
laden Sie eine neue Speicherliste zur Bearbeitung.
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