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Anwahl| des Modus

Um den Registermodus anzuwahlen, geniigt es, die Taste des
gewiinschten Registers zu betatigen, wonach ihre rote LED blinkt und auf
dem Bildschirm rechts oben die Nummer dieses Registers erscheint.

Sie kénnen auch eine Reihe von Registern anwéahlen, wie z.B. :

vom Register 1 zum Register 6

vom Register 1 zum Register 6 + das Register 9

vom Register 1 zum Register 6 - das Register 4

orot
ogrn

L

REGISTER
1BIS 24

REG REG REG
1 6 4
Tafel mit den bedeutungen der lichtanzeiger (ledS)
rot blinkt regelmaRig  Register angewahlt
rot blinkt unregelméaRig  Register in Tempo angewahlt
rotaus  Register nicht angewahlt
rot leuchtet  Register nicht in Tempo angewahlt
grin aus  das Register ist leer
grun leuchtet  das Register is geladen
grun blinkt  Lauflicht, Sondereffekt oder Tempo lauft
Es kdnnen sich folgende Situationen ergeben
Angewahlt leer belegt Leuchten
mit Lichtstimmung, mit Effekt C=: regelmaRiges Blinken
Speicher oder Stromkreisen C<>: unregelméRiges Blinken
mit der in Tempo in Stillstand  Bewegung
Hand Tempo Betrieb rot grun
NEIN X OFF OFF
X OFF ON
X ON ON
X ON C=
X OFF ON
X OFF C=
JA X C= OFF
X C= ON
X C<> ON
X C<> C=
X C= ON
X C= C=
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Anwahl des Stromkreises

Anwahl eines Stromkreises

Beispiel : Stromkreis Nr 37

Betétigen Sie auf der Nummerntastatur die Taste(n), die mit der
Nummer des gewiinschten Stromkreises ibereinstimmt/libereinstimmen
ODER

Lassen Sie den Cursor an der Anwabhllinie entlanglaufen. Die
Stromkreisnummern erscheinen nacheinander in der Ikone. Driicken Sie
die Maustaste, sobald die Nummer des gewlinschten Stromkreises
erscheint. Ein Anzeiger des angewahlten Stromkreises leuchtet auf.

Anwabhl einer Reihenfolge

Beispiel : vom Stromkreis Nr 33 bis zum Stromkreis N 37

Betétigen Sie auf der Nummerntastatur die Tasten, die mit der Nummer
des ersten gewuinschten Stromkreises Ubereinstimmen, dann die Taste
"<-->" und schliefilich die Tasten, die mit der Nummer des letzten
gewtlinschten Stromkreises ibereinstimmt/-stimmen.

ODER

Lassen Sie den Cursor an der Anwabhllinie entlanglaufen. Die
Stromkreisnnummern erscheinen nacheinander in der Ikone. Driicken
Sie die Maustaste, sobald die Nummer des gewiinschten Stromkreises
erscheint. Der entsprechende Anzeiger leuchtet auf. Halten Sie die
Maustaste gedriickt und lassen Sie den Cursor an der Anwahllinie
entlanglaufen. Lassen Sie die Taste los, wenn die Nummer des letzten
gewulinschten Stromkreises erscheint.

Die Anzeiger leuchten

Anwahl von einer Reihenfolge von Stromkreisen
mit einer weiteren Reihenfolge oder mit Ausnahme
einer anderen Reihenfolge

Beispiel: vom Kreis Nr. 31 bis zum kreis Nr. 50, ausgenommen die
Kreise 42 bis 45, sowie die Kreise 56 bis 60

Betétigen Sie auf der Nummerntastatur die Taste(n), die mit der
Nummer des ersten gewiinschten Stromkreises Ubereinstimmt/
stimmen, dann die Taste "<-->" und schlieRlich die Taste(n), die mit der
Nummer des letzten gewunschten Stromkreises Ubereintstimmt/ -
stimmen.

Betatigen Sie danach die Taste "+" oder die Taste" -" und wiederholen
Sie die Handlungen zur Anwahl der Reihenfolge von Stromkreisen, die
Sie abwéhlen mdchten.

ODER

Lassen Sie den Cursor an der Anwahllinie entlanglaufen. Die Nummern
der Stromkreise erscheinen nacheinander in der Ikone.

Driicken Sie die Maustaste ein, sobald die Nummer des ersten
gewuinschten Stromkreises erscheint. Ein Anzeiger des angewahiten
Stromkreises leuchtet auf.

Behalten Sie die Maustaste eingedriickt und lassen Sie den Cursor an
der Anwabhllinie entlanglaufen. Lassen Sie die Taste los, wenn die
Nummer des gewinschten letzten Stromkreises erscheint. Die Anzeiger
leuchten.

Wiederholen Sie die Handlung, wenn Sie ein andere Gruppe von
Stromkreisen mdchten.

Wenn Sie Stromkreise abwéhlen mdchten, geniigt es, diese auf gleiche
Weise zu behandeln wie die angewahlten Stromkreise; in diesem
Augenblick erléschen die Anzeiger.

TENOR

Die Nummer des
angewahlten
Stromkreises
erscheint in der Ikone

KREIS
37

31 T
E X

Anzeiger des angewadhlten
Stromkreises

0 N s 53 68

31

X

E

Anzeiger des angewabhlten
Stromkreises
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Anwahl aller Stromkreise eines angewahlten
Registers

Sie kénnen durch Betatigung der Taste ALL oder der Ikone ALL in einer
einzigen Handlung alle Stromkreise anwéahlen, dessen Intensititat in dem ALL
Register nicht null betragt.

Anwabhl aller Stromkreise eines Registers angewahlt
mit Ausnahme von einigen
Sie kénnen auch einige Stromkreise dieses Registers abwahlen. 1 ALL \ 1 _ H H# H

Anwabhl aller Stromkreise eines Speichers

Sie kdnnen auch alle Stromkreise eines Speichers, die nicht auf null
eingestellt sind, anwéhlen; dazu mussen Sie nacheinander die Taste ‘MEM’ ‘ H ALL ’
"MEM", die Taste(n), die mit der Nummer des gewiinschten Speicher

Uibereinstimmt/ -stimmen, und schliellich die Taste "ALL" betéatigen. Nr Spe

Anwahl aller Stromkreise aller Speicher

Um alle Stromkreise aller Speicher anzuwéhlen, betatigen Sie finfmal die
Taste "ALL" oder klicken fiinfmal die Ikone "ALL" an. ALL

5x

Anwabhl aller Stromkreise eines Registers mit
Ausnahme der bereits angewéhlten Stromkreise

Wenn sie ein Register angewdhlt haben, kdnnen Sie auch Stromkreise
anwahlen, Ist ein Register angewahlt, so kénnen auch von Null Prozent ALL
verschiedene Stromkreise angewéhlt werden, die derzeit nicht angewahlt

sind, wobei gleichzeitig alle Gbrigen Kreise abgewahlt werden. Beispiel:

Kreise 1 bis 20 auf FF und 1 bis 10 angewahlt (-ALL) wahlt die Kreise 11 bis

20 an und 1 bis 10 ab.

Nacheinander Betatigen der Tasten "-", dann "ALL".

Betétigen Sie dazu nacheinander die Tasten «-», dann "ALL".

Einen oder mehrere angewahlte Stromkreise o
absondern
Wenn sie in einem Register einen oder mehrere Stromkreise absondern Nr Kre

mdchten, um deren Einstellung zu &ndern.

wenn Sie das Register angewahlt haben, betatigen Sie auf der
Nummerntastatur die Taste(n), die mit den gewiinschten Stromkreisen
Ubereinstimmt/ - stimmen danach die lkone "ISO"

Von diesem Augenblick an kdnnen Sie den Kreisen Intensitédten zuordnen
oder diese abandern.

ISO

Die abgesonderten Stromkreise zurticksenden
Dazu genlgt es, die Ikone "ISO" aufs neue zu betéatigen.
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Zuordnung der Intensitaten

Es gibt mehrere Mdoglichkeiten, den von Ihnen angewahlten Stromkreisen
eine Intensitat zuzuordnen.

In %-Zehnereinheiten
Betétigen Sie auf der Nummerntastatur die Taste "%" und dann betatigen

Sie die Zehnerzahl der % (Beispiel: Kreise auf 70 % ).

in %-Einheiten
Betatigen Sie auf der Nummerntastatur die Taste "%", geben Sie die

Zehnerzahl ein, betétigen Sie die Taste"", dann geben Sie die Einheiten
ein. 1 5 % 7 . 5
auf 100 %
Betatigen Sie auf der Nummerntastatur zweimal die Taste "%"
% %

Sie kénnen eine Intensitat auf 100 % bringen, indem Sie einfach die Ikone ODER
"FF" betatigen.

Nr Kre FE
auf 0%

T

Betatigen Sie auf der Nummerntastatur die Taste "%" und dann die Taste " % @
O —
Sie kdnnen eine Intensitat auf 0 % bringen, indem Sie einfach die lkone " ODER
00" betatigen.

Nr Kre 00
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Die Intensitat der angewahlten Kreise
andern

Es gibt mehrere Mdéglichkeiten, eine Intensitat zu &ndern, die den von lhnen
angewaéhlten Stromkreisen zugeordnet ist.

fortschreitend

Diese Handlung vergroRert oder verringert den Intensitatswert schrittweise
um etwa 1%, wenn Sie kurz eindriicken.

Wenn sie die Taste eingedriickt halten, steigt oder verringert sich die
Intensitét durchgehend.

ANMERKUNG

Diese Funktion behalt die relativen Unterschiede der einzelnen Kreise bei.
Bsp.: Kreis 1 auf 50%, Kreis 2 auf 70%, Kreis 3 auf FF

Anwahl der Kreise 1 bis 3 und Erhéhen der Intensitat von Kreis 1 (und
somit auch von Kreis 2) durch Verwenden der Taste "Up" (Auf); beim
Erniedrigen der Intensitat merkt man anschliefend, daR die Balance
zwischen den beiden Intensitaten der Kreise erhalten bleibt.

Die invertierte Funktion wirkt analog (Erniedrigen der Intensitat von Kreis 3
auf 0%, danach sind die Kreise 1 bis 3 angewahlt.

ODER

Mit der Maus, stellen Sie den Cursor auf den Intensitatsthermometer.
Betatigen Sie die Taste und halten Sie sie eingedriickt; der Cursor halt den
Wert der zuletzt zugeordneten Intensitat fest. Dann versetzen Sie den
Cursor bis zur gewunschten Intensitat: inr Wert erscheint in der oberen
Ikone; lassen Sie die Taste beim gewlinschten Wert los.

ANMERKUNG

Im Gegensatz zur Darstellung in Absatz 2 behélt diese Funktion die
Balance der einzelnen Kreisintensitatsunterschiede nicht bei. Wird das
selbe Beispiel wie in A beschrieben durchgefuhrt, so erhélt man hier als
Ergebnis alle drei Kreise auf FF

Sind die Kreise 1 bis 3 angewahlt, so wird der Wert von Kreis 2 erst dann
verandert, wenn der Intensitatswert von Kreis 1 den selben Wert erreicht
(70%). Kreis 3 verandert sich erst dann wenn Kreis 1 und 2 auf FF stehen.

Achtung: Kreis 1 auf 50%, Kreis 2 auf 90% und Kreis 3 auf 70%. Werden
die Kreise 1 bis 3 abgewahlt, so zeigt das Intensitats-Display 70% (den
Wert des zuletzt angewdhlten Kreises Nr. 3). Wird die Intensitat mit Hilfe der
Maus vermindert, so Kreis 3 verandert Kreis 1 auf 50% und die beiden
Intensitaten vermindern sich weiter ohne den Wert von Kreis 2 zu
verandern. Dies ist deswegen der Fall, da zundchst Kreis 2 auf 90
,abgeholt* werden muf3, um den Intensitatswert vermindern zu kénnen.

ODER

zunhmend abnehmend
1 || oDER
KREIS

47 %
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den bestehenden Werten 5% zufligen oder abziehen

Betétigen Sie eine der beiden Ikonen, wenn Sie die Intensitat um 5% je
Impuls erhéhen oder verringern mdchten.

Beispiel: wenn die zugeordnete intensitat 70 % betragt, bekommen
Sie durch Betatigen der Ikone -5% eine Intensitat von 65%.

den bestehenden Werten einen gleichen % zufligen
oder abziehen

Betatigen Sie der Reihe nach die Tasten "%" und "+" oder "%" und "-",
betétigen Sie dann die Taste, die mit den gewunschten Zehnern von %
Ubereinstimmt.

Die Intensitat wird mit X Zehnern von % ihres Wertes geandert.

ODER

Sie bekommen dasselbe Ergebnis, indem Sie die obenstehenden Ikonen
anklicken und dann die gewtnschten Zehnern von % eingeben.

Beispiel : wenn die zugeordnete Intensitat 70 % betragt, und Sie
tippen "%", "+" und "2", bekommen Sie eine Intensitat
von 84 %.

Ruckkehr zu den Ausgangswerten der angewahlten
Stromkreise

Durch Betdtigen der Taste oder Anklicken der Ikone bringen Sie die
Intensitat auf den Wert, der ihr vor der Anderung zugordnet war.

Anmerkungen bei der Registeranzeige

Generische Nummer:

Diese Nummer wird schwarz angezeigt.
Wenn ein oder mehrere Register angewéhlt werden, erscheint diese
Nummer rosa.

* Wenn die physische Position des Registerpotentiometers von seinem

wirklichen Wert abweicht, blinkt diese Nummer (zum Beispiel, wenn man

den Wert des Potentiometers mit Hilfe der Taste "%" eingibt)

Registerinhalt:

Das untere Fach zeigt den Registerinhalt an.
Wenn es keine Anzeige gibt, ist das Register leer oder kommt heraus.
Wenn das Register in einem Speicher registriert ist oder wenn ein

Speicher darin geladen ist, wirdt die Nummer dieses Speichers schwarz
angezeigt. Wenn jedoch der Inhalt des Speichers und der des Registers
verschieden sind, wird die Nummer rosa angezeigt.

Wenn ein Effekt oder ein Lauflicht geladen sind, werden die Zeichen "E"
oder "C", gefolgt von der Nummer des Effekts oder des Lauflichts,
schwarz angezeigt.

Wenn das Register Stromkreise enthdlt, die nicht von einem Speicher
stammen, wird das Zeichen # rosa angezeigt.

Wenn das Register sich in Gesamtkorrektur befindet, wird dieses Fach
gelb angezeigt.

TENOR

ODER|| 5y,

ZEH
%

a8l
]

+
5%
%
%
+
ODER
% ZEH
- %
RET

[ —
REGISTERS

Anzeigenbereich

generische Nummer

Registerinhalt

ADB
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In den angewahlten Registern Zeiten Temps
zuordnen "\ Warten auf
Abnahme

unterschiedliche Ein- und Ausblendzeiten Abnahmezeit

Wenn nicht anders angegeben, werden folgende Zeiten zugeordnet: " Warten auf
5 Sek. Einblendzeit Zunahme
5 Sek. Ausblendzeit Anzeigen- )
bereich /7 Zunahmezeit

Beispiel : Zuordnung einer Einblendzeit (oder Ausblendzeit) von X Min. Y
Sek.

« Betatigen Sie eine der Tasten oder klicken Sie eine der beiden Ikonen

an, je nachdem Sie eine Ein- oder Ausblendzeit eingeben mdchten.
VAl VA =1 [N
Zunahmezeit Abnahmezeit
« Betatigen Sie die Taste(n), die mit der Minutenzahl Ubereinstimmt, dann
die Taste, betatigen Sie die Taste(n), die mit der Sekundenzahl
Ubereinstimmt, dann die Taste X ‘ . ’ Y
min. sek.

- Betatigen Sie wiederum die Taste oder die Ikone zur Bestatigung der
Handlung

/7 1opER| N\ [\

7

Maximum Zeit = 59 Min 59 sek

Zunahme zeit Abnahme zeit
eine gleiche Einblend- und Ausblendzeit zuordnen
« Betatigen Sie die Taste oder klicken Sie die Ikone fiir die Einblendung / \
an, dann ordnen Sie die Zeit in Minuten und/oder Sekunden zu und
schlieBlich betatigen Sie die Taste oder klicken sie die lkone fur die — p—
Ausblendung an. ODER | X . Y | ODER

unterschiedliche Wartezeiten bei der Ein- und

Ausblendung
Wenn nicht anders angegeben, werden folgende Zeiten zugeordnet:
0 Sek. Warten auf Einblendung / Zunahme zeit /
0 Sek. Warten auf Ausblendung
Beispiel : Zuordnung einer Wartezeit von X Min. Y Sek bei der ODER 1 X * Y ’ ODER
Einblendung oder bei der Ausblendung
\ Abnahme zeit \

« Kilicken Sie eine der beiden lkonen an, je nachdem ob Sie eine
Wartezeit bei der Einblendung oder der Ausblendung eingeben
mochten, dann ordnen Sie die Zeit in Minuten und/oder Sekunden zu,
wie weiter oben beschrieben und schlieBlich klicken Sie die Ikone zur
Bestétigung an.
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Wartezeiten bei gleichen Ein- und Ausblendungen
« Klicken Sie die Ikone fir Warten bei Einblendung an, dann ordnen Sie t
<

die Zeit in Minuten und/oder Sekunden zu und schlieBlich klicken Sie _/
die Ikone fiir die Ausblendung an.

ACHTUNG:
In den Wiedergaberegistern werden die Wartezeiten wéahrend eines
temporisierten Ablaufs nicht beachtet.

Gestaffelte Anderung der Temp O-Geschwindigkeiten
eines Arbeitsregisters oder einer angewahlten
Uberblendung mit P oder S

Nachdem Sie die Zeiten zugeordnet haben und vorausgesetzt, Sie haben
eine der Zeitikonen angewahilt, ist est mdglich, die Zeiten global zu &ndern

Damit Sie sicher sind, dass kein Stromkreis angewahlt ist, betatigen Sie
zweimal die Taste "CL".

Auf der Nummerntastatur betétigen Sie eine der beiden Tasten je nachdem, —_—
ob Sie die Zeiten beschleunigen oder verlangsamen mochten cL |2x

Diese Bedienung wirkt vervielfachend auf die vier zugeordneten Zeiten. Ihr
Effekt betragt stufenweise etwa 10% und andert sich bei jedem

Tastendruck. Das Betétigen der Beschleunigungstaste erhéht die ODER
Geschwindigkeit und verringert demzufolge die Zeit und umgekehrt.

beschleunigen verlangsamen
Anmerkungen

Zeit mit dem «O»-Wert:

- wenn eine Einblendzeit oder eine Ausblendzeit den "0"-Wert hat, kehrt
sie durch Betatigen der Taste "verringern" zu 1 Sek. zurlick;

- wenn eine Wartezeit den "0"-Wert hat, haben die Tasten keinen Einfluf}
auf diese Zeit.

ADE Kapitel 2 - Seite 25

v Revision : 004



TENOR

Die Lichtstimmung eines Registers dimmen

Die Abstufung eines Registers auf der Biihne kann wahrend des Ablaufs
einer Ubertragung, bei der Wiedergabe von Speichern oder bei der
Wiedergabe von Blitzleitungen geschehen.

Die Ausgangsintensitéten des Registers werden immer durch den Stand
des Knopfes ON-OFF geregelt und durch den Hebel des Hauptstellers des
Pultes.

manuell

Auf dem Pult stellen Sie den mit dem angewahlten Register
Ubereinstimmenden Potentiometer ein. Die in diesem Register enthaltenen
Stromkreise folgen im entsprechenden Verhdltnis.

Auf dem Bildschirm bleiben die griinen Druckmesser, die im Bereich der
Stromkreisanzeiger die Vorbereitungen anzeigen, still, wahrend die roten
Druckmesser im Verhdltnis zur Einstellung des Potentiometers reagieren

Ubergang eines Registers vom manuellen Stand in
den Temporisierten Stand

Bei jeder gleichzeitigen Betatigung der TASTEN "TEM" und "REG" wechselt
das Register von einer Stimmung zur anderen;

. wenn die rote LED leuchtet, befindet das Register sich im
Tempomodus
. wenn die rote LED erloschen ist oder blinkt, befindet das Register

sich im manuellen Modus.

automatisch

Auf dem Pult betatigen Sie die Taste, die mit dem gewiinschten Register
Ubereinstimmt und gleichzeitig betéatigen Sie die Taste TEM.

Die Lichtstimmung des Registers wird je nach der zugeordneten Einblend-
bzw. Ausblendzeit gedimmt.

Das Dimmen geschieht bis zu dem vom Potentiometer des angewahlten
Registers bestimmten Wert (%).

Auf dem Bildschirm bleiben im Bereich der Stromkreisanzeiger die griinen
Druckmesser, welche die Vorbereitungen angeben still, wahrend die roten
Druckmesser im Verhdltnis zu den Zeiten und der Einstellung des
Potentiometers reagieren.

Kapitel 2 - Seite 26
Revision : 004

ADB



TENOR

Plotzliche Abstufung mit Hilfe der Taste "%"

Betétigen Sie die Taste des gewilinschten Registers, dann betétigen Sie die
Taste "%" und geben die Zehnerzahl des Intensitatsprozentsatzes ein. ‘ ’

%

Beispiel : ‘ ’
"%5" hat dieselbe Wirkung als wenn man den Potentiometer plétzlich nach Nr Reg Zeh %
50 % bewegt hétte.

Gestaffelte Abstufung mit Hilfe der Taste "%"

Die Lichtstimmung des Registers steigt zu der Geschwindigkeit an, die den
im zugeordneten Speicher gespeicherten Zeiten entspricht. 1 H \

Die Lichstimmung des Registers nimmt zu in Ubereinstimmung mit der im TEM
Register gespeicherten Wartezeit.

%

Nr Reg Nr Reg Zeh %

Anmerkung:

Wenn man mit Hilfe der Taste % staffelt, blinkt die Registernummer, da ja
die physische Position des Potentiometers anders ist als sein wirklicher
Wert.

Globales Dimmen
Allmahliches Dimmen samtlicher Lichtstimmungen

Auf dem Pult stellen Sie den Hauptsteller ein.

Die in diesem Register enthaltenen Stromkreise folgen im entsprechenden
Verhaltnis.

Auf dem Bildschirm im Bereich der Stromkreisanzeiger, welche die
Vorbereitungen anzeigen, bleiben die griinen Druckmesser still, wéhrend
die roten Druckmesser im Verhéltnis zu der Einstellung des Potentiometers
reagieren.

Einen Blackout machen

Wenn Sie eine plétzliche Beleuchtung oder Verdunkelung herstellen wollen,
betétigen Sie am Pult die Taste ON/OFF, deren Anzeiger leuchtet, wenn die
Biihne beleuchtet ist.

ON | ON - leuchtet= Biihne beleuchtet
OFF | OFF - aus = Biihne unbeleuchtet
1
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Die Stimmung eines Arbeits- oder
angewahlten Ubertrangunsregisterspeichern

Es stehen 254 Speicherplatze zur Verfiigung und in jedem dieser
Speicherplatze kdnnen Sie sémtliche Stromkreise (240) mit einer beliebigen
Intensitat speichern, wobei die vier Zeitwerte flir jeden Speicher
verschieden sein kénnen. Die Speichernummern kénnen zwischen 0,1 und
999,9 gewahlt werden. Die Speicherung kann in einer beliebigen
Reihenfolge stattfinden, die Sequenz der Wiedergabe jedoch geschieht
nach zunehmender Zahlenordnung, ausgenommen wenn die Sequenz mit
Absicht gedndert worden ist, wie untenstehend erklart wird.

in einem nicht bestehenden Speicher speichern

Nachdem sie das Register angewahlt haben, dessen Stimmung Sie
speichern mdchten, betatigen Sie die Taste MEM, um den Speicher
anzuwaéhlen, dann betétigen Sie die Taste(n), die mit der gewiinschten
Speichernummer Ubereinstimmt/stimmen und bestéatigen die Bedienung,
indem Sie die Taste betéatigen

Sie kénnen auch mittels einer kombinierten Bedienung Maus/Pult/Maus
einen Speicher anwéahlen

in einem bestehenden Speicher speichern

Wenn Sie eine Lichtstimmung in einem bereits bestehenden Speicher
speichern méchten, verfahren Sie wie oben angegeben. Wenn dieser
Speicher zu dem Zeitpunkt nicht leer ist, blinkt eine Leuchtschrift «Speicher
besetzt» in Rotschrift und ein Signalton ist vernehmbar; bestétigen Sie dann
die Handlung, indem Sie zum zweiten Mal die Taste betatigen oder die
Ikone anklicken, wonach der Speicherinhalt ersetzt wird und die Anzeige
verschwindet

Sie kénnen auch eine kombinierte Bedienung Maus/Pult/Maus ausfiihren

im folgenden Speicher speichern

Wenn sie im folgenden Speicher speichern mdchten, angenommen es gibt
einen solchen, rufen Sie ihn auf, indem Sie die Ikone «—> MEM» (in diesem
Fall wird die Speichernummer immer eine ganze Nummer sein) anklicken
und sie speichern mittels der Ikone oder der Taste

Wenn dieser Speicher zu dem Zeitpunkt nicht leer ist, blinkt die
Leuchtschrift «Speicher besetzt» in Rotschrift un ein Signalton ist
vernehmbar; bestétigen Sie dann die Bedienung, indem sie zum zweiten
Mal die Taste betétigen oder die Ikone anklicken, wonach der
Speicherinhalt ersetzt wird und die Anzeige verschwindet.

Im bereits in diesem Register wiedergegebenen
Speicher speichern

Wennn sie in dem Speicher speichern wollen, der bereits im angewdhlten
Register wiedergegeben wurde, geniigt es, zweimal die Ikone anzuklicken
oder die Taste zu betatigen.

i I

SPE ‘ ’I _L

Nr Spe

Pl L4

Nr Spe

SPE‘ ’_L _L

Nr Spe

2
j—

oDER || |
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Die Reihenfolge der Speicher andern

Diese Handlung ist nur im Modus des Arbeits- und Ubertragungsregister
maoglich.

Vom Speicher X zum Speicher Y

die neue Sequenz setzt den Speicher Y nach dem zu diesem Zeitpunkt
angewahlten (d.h. angezeigten - aber nicht unbedingt auf der Biihne
wiedergegeben) Speicher X. Wahrend der Wiedergabe geht die TENOR
vom Speicher X tber zu Speicher Y, wobei er die zwischenliegenden
Speicher «vergiRt», ausgenommen wenn Sie eine weitere
Sequenzanderung vorgenommen haben. MEM

Betétigen Sie die Taste oder klicken Sie die lkone "SPE" an, geben Sie die ODER | X II —_ 1 Y ’ —_
Nummer des ersten Speichers ein, dann klicken sie die Ikone "-->" an,

geben die Nummer des zu verbindenden Speichers ein un klicken SPE
nochmals die Ikone "-->" an.

Beispiel einer Anderung der Reihenfolge

1 Nehmen wir den Ubergang vom Speicher 100 zum Speicher 103 (in
einer Speichersequenz wie nebenstehend)
Um dies zu erreichen, geben Sie folgende Befehle ein:

IMEMHlOOI - 1103\ —

100
101
102

103

,: 105 :|
109
110 :I

120

Sequenz

2 Wenn Sie vom Speicher 100 zum Speicher 109 tbergehen méchten
und dann zurlick zum Speicher 102, geben Sie folgende Befehle ein:

Wahrend der geénderten Reihenfolge kommen Sie in eine Schleife, die ‘MEM’ 1 100 ({|—™ 1 109 \ —
Sie wieder verlassen kdnnen. Nach Speicher 109 kehren Sie zuriick zu

Speicher 102, wonach sie wider zu Speicher 109 zuriickgehen und so
weiter. Um aus dieser Schlinge herauszukommen, missen Sie eine IMEM H 109 (}|— 1 102 ’ —_
Taste auBerhalb der Schleife programmieren, die einen Speicher abruft,

so dal die normale Reihenfolge nach Wiedergabe dieses Speichers

wiederhergestellt ist. — 100
101
Anmerkung: Ein Link kann hergestellt werden zwischen Intensitats Sequenz 102
Speichern, Speichern, die Farbwerte enthalten oder Kontroll-Speichern. 103 :|
105 <—‘
> 109
. . . 110
Ldschen einer Verbindung 120

Betatigen Sie die Taste oder klicken sie die Ikone SPE an, geben Sie die
Nummer des Speichers ein, nach welchem Sie die Anderung der
Reihenfolge I6schen mdchten und klicken zweimal die lkone "-->" an
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Die globale Ausgangsstimmung speichern

Der angewahlte Speicher wird alle Ausgange der TENOR enthalten,
einschlieRlich die, welche zu diesem Zeitpunkt vom Register kommen oder
vom Blitz, usw.

Wenn eine handbediente Tafel oder ein anderes Pult gleichzeitig in Betrieb
ist, werden deren Ausgangswerte zu dem Zeitpunkt ebenfalls im
angewahlten Speicher vorhanden sein.

Betétigen Sie die Taste oder die Ikone "SPE", geben Sie die
Speichernummer ein und betétigen Sie die Taste "IN SUM".

Wenn der angewahlte Speicher bereits besetzt ist, klicken Sie nochmals die
Ikone an, um zu bestétigen, dal der Inhalt ersetzt wurde, oder wahlen Sie
einen anderen Speicher an.

Die Stimmung der handbedienten Tafel
oder eines anderen Pultes speichern

Der angewahlte Speicher wird alle Ausgange enthalten, die zu diesem
Zeitpunkt von der handbedienten Tafel kommen, ohne die Ausgangswerte
der TENOR zu bertcksichtigen.

Betétigen Sie die Taste oder klicken Sie die Ikone SPE an, geben Sie die
Speichernummer ein und klicken Sie die lkone "MA TA"an.

Wenn der angewahlte Speicher bereits besetzt ist, klicken sie nochmals die
Ikone an, um zu bestétigen, dal} der Inhalt ersetzt wurde oder wéhlen Sie
einen anderen Speicher an.

Anmerkung: Der DMX-Eingang, an den ein weiteres Lichtstellpult
angeschlossen werden kann, entspricht dem Standard USITT DMX512/
1990.

In bestimmten Féllen kann es beim Arbeiten mit der alten DMX512-Version
zu Problemen kommen (Mark After Break 4ps - Break 90, 94, 150 oder
270ps)

Einen Speicher I6schen

Wahlen Sie den Speicher an, den sie I6schen mdchten und klicken Sie
zweimal die lkone "ANN SPE" an.

Alle Speicher I6schen

Wahlen Sie einen beliebigen Speicher an und klicken Sie finfmal die lkone
"ANN SPE".

In dem Fall werden alle Speicherinhalte (einschlieflich der Farbspeicher und
der Befehlsspeicher) geloscht.

MEM

1N

SPE|] Nr Spe
MEM

MA
ODER‘ X \ TA
SPE|] NrSpe
ANN
spe|] 2X
ANN
SPE 5X
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Anderung der Intensitaten in den Speichern

In einem einzigen Speicher

Um den Speicher anzuwahlen, betatigen Sie die Taste "SMM", betéatigen
Sie die Taste "MEM" und dann die Taste(n), die mit der Nummer des
gewuinschten Speichers Gibereinstimmt/stimmen, wonach Sie durch das
Driicken der Taste "WIEDERGABE" die Handlung bestétigen.

In einer Reihe von Speichern

Um eine Reihe von Speichern anzuwéhlen, betatigen Sie die Taste "SMM",
betéatigen Sie die Taste "MEM", geben die Nummer des ersten Speichers
ein, betatigen die Taste "<-->" oder die Taste "+" und geben schlielich die
Nummer des letzten Speichers ein.

Die Anwahl kann ebenfalls durch eine Kombination dieser beiden
Handlungen geschehen. Am Ende der Anwahl zeigt der Bildschirm den
Inhalt des letzten angewahlten Speichers. Sie bestétigen die Handlung,
indem Sie die Taste "WIEDERGABE" betatigen.

Anwahl der Stromkreise

Betatigen Sie die Taste(n), die mit dem gewtinschten Stromkreis
Ubereinstimmt/stimmen, dann kdnnen Sie andere Stromkreise abrufen,
indem sie dei Taste "+" betéatigen, gefolgt von einer Stromkreisnummer.

Sie kdnnen auch eine Reihe von Stromkreisen abrufen, indem Sie zuerst die
Nummer des ersten Stromkreises eingeben, dann die Taste "<-->"
betatigen und die Nummer des letzten Stromkreises eingeben.

Die Anwahl kann eine Kombination dieser beiden Handlungen sein.

Anderung der Intensitat in %

Die Benutzung der Tasten Zunahme oder Abnahme &ndert schrittweise um
1% den Wert der angewahlten Stromkreise in allen angewéahlten Speichern.

Beispiel : Anwabhl des Stromkreises 2 in den Speichern 1 bis 3. Bei
einer finfprozentigen Intensitatserhdhung éndern sich die
Werte folgendermaRen:

Anmerkungen

Ist nur ein Speicher geladen, so kann seine Intensitat stetig mit der Maus
Uber die Intensitats-Skala variiert werden. Beim Laden von mehr als einem
Speicher ist diese Steuermethode nicht moglich.

Sind mehrere Kreise mit verschiedenen Intensitatswerten angewahit und
auf FF gebracht, so geht die Intensitats-Balance zwischen diesen Kreisen
verloren.

Im Modus SMM ist die Funktion der Taste "RET" auRer Betrieb. Die
Modifikationen werden direkt in den Speichern vollzogen, es muB keine
extra Bestétigung vorgenommen werden.

so daf zu neuen Werten

SPE KRE % SPE KRE %
1 2 80 1 2 85
2 2 0 2 2 0
3 2 50 3 2 55

TENOR

diese Anderung kann nur in den Intensititsspeichern
vorgenommen werden und nicht in den Befehls- oder

Farbspeichern.

vl x 4]

Nr Spe

] e x J[ =] - |

Nr Spe

e > L

Nr Spe

Nr Kre

Nr Kre

ODER

Zunahme

OR

Abnahme

ADB
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Anderung der Intensitat in Zehnern von % und in
%-Einheiten
Wenn Sie die Handlung Taste "%", dann Taste %-Zehner ausfiihren, dan
L3 68 62

"e" und Taste %-Einheiten, wird der Wert aller angewahlten Stromkreise
gleich den zugeordneten %-Zehnern sein und zwar in allen angewahlten
Speichern. Zehnern Einheiten
AuBRerdem, wenn ein oder mehrere Stromkreise in einem oder mehreren

der angewahlten Speicher nicht zugeordnet waren, werden diese somegdnAnderung 8% ergeben die Intensitaten
Speichern zugeordnet

Beispiel : Anwahl der Stromkreise 1 bis 4 in den Speichern 1 bis 5
SPE  KRE/% SPE  KRE/%
1 1/100 2/80  3/40  4/100 1 1/80  2/80  3/80  4/80
2 3/40 2 1/80 2/80  3/80  4/80
3 1/100  2/50 4/100 3 1/80 2/80  3/80  4/80
4 4 1/80 2/80 3/80  4/80
5 2/60 5 1/80  2/80  3/80  4/80
ANMERKUNG:

Folgende Handlungen sind ebenfalls mdglich: proportionelle Korrekturen:

% ODER % % BODER %
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Wiedergabe in den Arbeitsregistern

Wiedergabe eines Speichers in dem gewahlten
Arbeitsregister

Zur Wiedergabe eines Speichers in einem Arbeitsregister betéatigen Sie den
Knopf «MEM», geben auf der Nummerntastatur die Speichernummer ein
und bestatigen die Handlung durch das Driicken der Taste
"WIEDERGABE".

Sie erreichen das gleiche Ergebnis mit einer kombinierten Handlung Pult +
Maus.

Zufugung eines Speichers in einem angewahlten
Arbeitsregister

Um einem Arbeitsregister einen Speicher zuzufiigen, driicken Sie den
Knopf "+" und den Knopf "Mem", geben die Speichernummer mittels der
numerischen Tastatur ein und bestétigen die Handlung, indem Sie die Taste
"RESTITUTION" betétigen.

Sie bekommen dasselbe Ergebnis, indem Sie die handlungen von

Pult + Maus kombinieren.

Wiedergabe eines Lauflichts in einem angewahlten
Arbeitsregister

Zur Wiedergabe eines Lauflichts in einem Arbeitsregister klicken Sie die
Ikone «LA.L» an, geben auf der Nummerntastatur die Lauflichthnummer ein
und bestatigen die Handlung durch das Anklicken der Ikone
"WIEDERGABE".

Sie erreichen das gleiche Ergebnis mit einer kombinierten Handlung Pult +
Maus.

Wiedergabe eines besonderen Effekts in einem
angewabhlten Arbeitsregister

Zur Wiedergabe eines besonderen Effekts in einem Arbeitsregister klicken
Sie die Ikone «SPE.E», geben auf der Nummerntastatur die Effektnummer
ein und bestéatigen die Handlung durch Anklicken der Ikone
"WIEDERGABE".

Sie erreichen das gleiche Ergebnis mit einer kombinierten Handlung Pult+
Maus.

TENOR

MEM‘ X ’ _1_
Nr Spe
SPE 1 X \ JL
Nr Spe
+ ’MEM‘ X _1_
Nr Spe
1 + \ SPE 1 X _L
Nr Spe
TEM 1 X 1 _1_ ’
CHASER Nr Lau
LA.L 1 X _L
Nr Lau
TEM‘ \ X 1 _1_’
SP EFF  Nr Eff
SP.E‘ X _L
Nr Eff

ADB
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Wiedergabe einer Reihe von Speichern in einer Reihe
von angewahlten Arbeitsregistern

Zur Wiedergabe einer Reihe von Speichern in einer Reihe von
Arbeitsregistern klicken sie die lkone «BLO.MEM» sowie die Ikone oder den
Knopf «MEM an, geben auf der Nummerntastatur die Nummer des ersten
Speichers der Reihe ein und bestéatigen die Handlung durch das erneute
Anklicken der Ikone «BLO.MEM».

Die Speicher werden in ihrer Sequenz gemaf? der zunehmenden
Reihenfolge der angewahlten Arbeitsregister wiedergegeben.(Anderfalls
blinkt die Registernummer).

ANMERKUNG:

1 Die Sequenz «REG1, BLO MEM, N° REG, <-->, N° REG, MEM» kann
in ein Softkey eingegeben werden (zum Beispiel A)
- damit die Handlung richtig ausgefuhrt wird, mu man REG1 am
Anfang der Programmierung zufuigen.
Man wird also die Sequenz haben:

2 Die Funktion «<BLO MEM» ist nicht wirksam, wenn der Knopf ON/OFF
aus ist.

Wiedergabe einer Folge von Lauflichtern in einer
Reihe von angewéhlten Arbeitsregistern
Sie verfahren in der gleichen Weise wie hier oben angegeben, aber geben

auf der Nummerntastatur die Nummer des ersten Lauflichtes der Folge ein.

Die Lauflichter werden in ihrer Sequenz gemaR der zunehmenden
Reihenfolge der angewahlten Arbeitsregister wiedergegeben.

Wiedergabe einer Folge von besonderen Effekten in
einer Reihe von angewéhlten Blitzregistern

Sie verfahren ebenfalls in der gleichen Weise wie oben angegeben, aber
geben auf der Nummerntastatur die Nummer des ersten Effekts der Folge
ein.

Die Effekte werden in ihrer Sequenz geman der zunehmenden Reihenfolge
der angewahlten Arbeitsregister wiedergegeben.

Ein in einem angewahlten Arbeitsregister
wiedergegebenes Lauflicht oder besonderer Effekt
starten und/oder anhalten

zum Starten und/oder Anhalten eines Lauflichtes oder eines besonderen
Effekts in einem angewahlten Register geniigt es, gleichzeitig den Knopf
TEM und den Registerknopf zu betéatigen.

Beachten Sie, dal? bei jedem Anhalten der Effekt in den Stand des ersten
Schrittes zurlickkehrt.

SPE

BLO ‘ ’

=) Sl

Nr Reg Nr Reg Nr Spe

BLO

_1_ ODER [|spe

H A H ’ODER
BLO
Nr Spe
REG 1 p SPE
BLO
MEM > TEM
Nr Reg Nr Reg CHASER

BLO

Nr Lau
BLO
Nr Reg Nr Reg SP EFF
BLO
Nr Eff

Nr Reg
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ein in einem angewahlten Arbeitsregister
wiedergegebenes Lauflicht oder besonderer Effekt
beschleunigen oder verlangsamen

Das Betatigen der Taste Zunahme beschleunigt und der Taste Abnahme
verlangsamt das wiedergegebene Lauflicht oder den besonderen Effekt in
einem angewahlten Arbeitsregister.

Diese Ablaufanderung in der Geschwindigkeit erfolgt in Echtzeit und der
Speicher, der die Effekte enthalt, wird ebenfalls gedndert.

Wenn der Effekt auBerdem verschiedenen Registern zugeordnet wird,
andert er sich in Echtzeit in allen Registern, in denen er vorkommt.

Ein in einem angewahlten Arbeitsregister
wiedergegebenes Lauflicht oder besonderer Effekt
bei einem Schritt anhalten und/oder wieder in Gang
setzen

Indem Sie die lkone «STO» anklicken, kdnnen Sie ein Lauflicht oder einen
besonderen Effekt, wenn diese drehen, auf dem Schritt anhalten, wo sie
sich gerade befinden.

Wenn Sie diese lkone nochmals anklicken, wird der Effekt dort wieder in
Gang gesetzt, wo er angehalten wurde. Er kann nicht in den Stand 0
zurtickgebracht werden.

Die Arbeitsregister ldschen

Den Inhalt eines angewahlten Arbeitsregisters
l6schen

wenn Sie den Inhalt eines angewahlten Arbeitsregisters ldschen méchten,
klicken Sie zweimal die Ikone «KANN» an oder betatigen Sie zweimal den
Knopf «ERA».

Den InhALt aller Arbeitsregister [6schen

Wenn sie den Inhalt aller Arbeitsregister I6schen mdchten, klicken Sie
funfmal die lkone «<ANN» an oder betétigen Sie fiinfmal den Knopf «<ERA».

Die Stromkreise einer Vorflhrung einzeln
testen

Im Registermodus und im Uberblendungsmodus kénnen Sie jeden
Stromkreis der Vorfiihrung einzeln visualisieren.

Sie betatigen dazu die Ikone «TES KRE», der den ersten Stromkreis anzeigt
und so weiter bis zum Schluf.

t ODER ‘
Zunahme Abnahme
OR ||,
STO
LOE
2 X 2 X
LOE
5x 5x
TES | b o wum s sl | TES
KRE KRE

TENOR

ADB
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Gesamtkorrektur beim Ausgang

Sie kénnen zu jeder Zeit wahrend der Vorfuhrung die Ausgangsintensititen

von bestimmten Stromkreisen korrigieren, insofern diese Intensitaten nicht

SUM SUM
null betragen. worlllkor
« Dazu den Gesamtkorrekturmodus abrufen: wéhlen Sie durch

Betatigung des Registerknopfes oder mit der Maus ein leeres Register
an, ordnen Sie diesem die Stromkreise zu, die Sie korrigieren wollen
und dann klicken Sie zweimal die lkone "SUM KOR" (die Ikone unter Nr Reg
der Registernummer leuchtet gelb auf).
« Die zu korrigierenden Stromkreise anwéhlen.
Diese Stromkreise erscheinen zu 100 %, welches auch immer das -
gewahlte Niveau sein mag.
Nr Kre Nr Kre
ODER |MEM 1 \ 1 i ’
. . . " " Nr Spe
* Zweimaliges Klicken auf das Ikon "COR SUM" (das Ikon unterhalb der
Nummer leuchtet gelb auf) sovil [Sum
« Die Kreise erscheinen auf 100% unabhangig vom gewdhlten Niveau korllllkor

Bedienen Sie dann den Hebel des Potentiometers des angewahiten
Registers. —a—
Wenn der Potentiometer den Wert von 50% erreicht, d.h. den -
Anknlipfungspunkt, ertont ein Signal und die Mitteilung «Potentiometer
50%?» erscheint.

Wenn Sie von nun an den Potentiometer herabziehen, sinken die Ausgénge
der Stromkreise proportional, d.h. durch eine Senkung des Potentiometers i
von Stand 50 auf Stand 40 (das sind 20% des gesamten unteren Bereichs),
verringert sich die Intensitat eines Stromkreises, die anfangs 100% betrug,
auf 80%.

So erh6hen sich die Ausgange der Stromkreise proportional in gleicher
Weise, wenn Sie den Potentiometer heraufziehen.

- >

Wenn Sie die Gesamtkorrektur I6schen méchten, wéhlen Sie mit dem
Registerknopf oder der Maus das Register an, klicken zweimal die lkone

"SUM KOR" (die Ikone unter der Registernummer leuchtet in ihrer ig'\é' ig'\é'
Ursprungsfarbe).
ANMERKUNGEN:

1 Wenn Sie die Gesamtkorrektur aufheben, wird der Potentiometer des
Registers fiktiv auf null eingestellt (als hatten Sie getippt: "No. REG, %,
0"). Dies ermoglicht, den Registerinhalt ohne Uberraschungen im
bezug auf das Licht zu bewahren.

2 Hochstens 3 Register kdnnen sich gleichzeitig in Gesamtkorrektur
befinden.
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Visualisieren

REGISTER ...

ZEITEN  "\00,00

SPEICHER N° ...

\ 00,05 /00,00 /00,05

:FF
:FF
:FF
:FF
:FF
:FF
:FF
:FF
:FF

©O~NOOAWNER

ABBRUCH : MON

WEITERBLAETTERN : PAGE

KREISE N°5 BENUETZT IN SPEICHERS ...

WEITERBLAETTERN
ABBRUCH

3,5 STEUERUNGSSPEICHER

DRUECKE MAUS
CL X2 DRUECKE MAUS

1:FF
5:20

9:FF

ABBRUCH cL2X

WEITERBLAETTERN MON

BENUETZTE SPEICHER

SPE SCHLEIFE

1 — M2 "\ 00,00 \ 00,10 _/ 00,00 /7 00,05
2 —_— M2 "“N\00,00 \ 00,10 700,00 /00,05
2,5 FARBENSPEICHER

3 "™N\00,00 00,10 7 00,00 /00,05

BENUETZTE KREIZE

1: M E C

2: C

3: E

4: E

5: M E C

6: M E C

7: M

8: E

9: C
WEITERBLAETTERN

21:' M E
22: E
23:
24 :
25: M
26: M
27
27
28: M

O 00 00 O

mmm

DRUECKE MAUS

Indem Sie die Ikone MON anklicken oder die Taste MON
betatigen, visualisieren Sie den Inhalt des angewahlten
Registers. Die Nummer des Registers und die Nummer des
Speichers, in dem es enthalten ist, erscheinen oben auf dem
Bildschirm. In der nachsten Zeile finden Sie die Wartezeiten
sowie die Ein- und Ausblendzeiten, die diesem Register
zugeordnet sind. SchlieBlich finden Sie die Liste der
Stromkreise, die sich in diesem Register befinden, mit ihren
Intensitaten.

Anmerkungen:
« Die Anwahl eines anderen Registers andert nichts am
Anzeigemodus;

* die Zeichen "-->" und "<--" geben an, ob es Stromkreise
auf anderen Seiten gibt.

t J MON| ODER

Nr Kre Nr Kre

Nachdem Sie einen Stromkreise angewahlt haben
(auf der numerischen Tastatur), betatigen Sie die
Taste "MON" oder klicken die Ikone "MON" an,
wodurch Sie die Liste der Speicher visualisieren, von
denen dieser Stromkreis benutzt wird (mit seiner
Intensitat).

BEL
SPE

Indem Sie die Ikone BEL SPE anklicken,
visualisieren Sie alle bereits verwendeten Speicher.
Man unterscheidet zwischen normalen Speichern,
Befehlsspeichern und Farbspeichern. Die Tabelle
gibt auch die Verbindungen zwischen Speichern an,
ebenso wie die Wartezeiten und die Ein- und
Ausblendzeiten.

BEL
KRE

Indem Sie die Ikone BEL KRE anklicken,
visualisieren Sie alle bereits verwendeten
Stromkreise.

Fur jeden Stromkreis finden Sie die Angabe, ob
dieser bereits einem in einem Speicher (M), in einem
besonderen Effekt (E) ioder in einem Lauflicht
verwendet wurde.
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