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3. Lauflichtmodus
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Anwahl Lauflicht modus

Lauflicht-Bilscirm

Ikonen

Bildung eines Lauflichts

= Anwahl des Lauflichts

« Die Stromkreise des ersten Schrittes geben

= den néchsten Schritt abrufen

- Die Uberleitung vorbereiten
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» Wiedergabe eines Speichers

« Verbindung von Farbspeichern
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6. Blitzmodus
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Lichtstimmung, eines Lauflichts oder eines
Spezialeffekts

< Eine Reihe von Blitzregistern anwéhlen fur die
Wiedergabe einer Lichtstimmung, eines Lauflichts
oder eines Spezialeffekts

Blitz-Bildschirm

Ikonen

Voreinstellung flr die Arbeit des Blitzregisters

«Ein und ausschalten durch Tastendruck

< Ein und ausschalten durch Doppelte
Tastenbedienung

= Modulation audio

«Den MUS-Modus verlassen

Audioeinstellung

« Einstellungsverfahren

* Genaue Angleichung der Niveaus

Wiedergabe in den Blitzregistern

*Wiedergabe eines Speichers in einem angewéhlten
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«Wiedergabe eines Lauflichts in einem angewahlten
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*Wiedergabe eines Spezialeffekts in einem
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*Wiedergabe einer Folge von Lauflichter in einer
Reihe von angewaéhliten Blitzregistern

«Wiedergabe einer Folge von Spezialeffekten in einer
Reihe von angewaéhlten Blitzregistern

BeeinfluRung der in den Blitzregistern
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und/oder anhalten

< Ein in einem angewahiten Blitzregister
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beschleunigen oder verlangsamen

*Bei einem Schritt ein in einem angewahlten
Blitzregister wiedergegebenes Lauflicht oder
Spezialeffekt anhalten und/oder wieder in Gang
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< Den Inhalt eines angewdhlten Blitzregisters l6schen

< Den Inhalt aller Blitzregister [dschen
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Wiedergabe in den Uberblendungsregistern

*Wiedergabe eines Speichers in einem angewdhlten
Uberblendungsregister

= Fur den nachsten Speicher

< Fir den vorhergehenden Speicher

= Das Biihnenregister Léschen

» Das Vorbereitungsregister

= Den Inhalt der beiden Uberblendungsregister
I6schen

*Wenn sie den angewdhlten Speicher I6schen wollen

Die Stimmung eines angewahlten

Uberblendungsregisters speichern

«In einen nicht bestehenden Speicher speichern

«In einem bestehenden Speicher speichern

«Im folgenden Speicher speichern

«In dem bereits in diesem Register wiedergegebenen

Speicher speichern

Die Reihenfolge der Speicher &ndern

*vom Speicher X zum Speicher Y

= L&schen einer Verbindung

Uberblendung einer Lichtstimmung

= manuell, ohne Abruf des folgenden Speichers in der
Reihenfolge

« manuell, mit abruf des folgenden Speichers in der
reihenfolge

» Automatisch mit Wartezeit

« Automatisch mit Wartezeit in der Sequenz

 Momentanes anhalten wahrend einer Giberblendung

= Anderung der (iberblendungsgeschwindigkeit

« mit Riickwartsbewegung
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= plétzliche Uberblendung

*mit einem Sprung zur nadchsten Stimmung(Jump)

« Anmerkung Uber den Gebrach der Zeiten in den

Uberblendunsregistern
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= Einen oder mehrere angew&hlte Stromkreise
isolieren

«die isolierten Stromkreise zurlickrufen
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« Annulieren der Hemmung
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