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Lieferung und Auspacken

Offnen Sie bitte gleich nach Erhalt der Lieferung die Verpackung und
Uberpriifen Sie die ausgelieferte Ware.

Sollten Sie irgendeine Beschadigung feststellen, setzen Sie sich bitte sofort
mit der zustandigen Transportfirma in Verbindung und lassen Sie lhre
Schadensmeldung schriftlich festhalten. Wir versichern Ihnen, dass die Gerate
unser Werk in einwandfreiem Zustand verlassen haben.

Vergewissern Sie sich, ob die Lieferung mit den Angaben auf dem Lieferschein
Ubereinstimmt und ob dieser sich mit Ihrer Bestellung deckt. Die
Geréatereferenzbezeichnungen finden Sie auf dem Identifikationsetikett an
der Rickseite der Anlage.

Sollte die Lieferung in irgendeiner Weise von der Bestellung abweichen,
kontaktieren Sie bitte sofort Ihren Lieferanten. Er wird die Sachlage zu Ihrer
vollsten Zufriedenheit klaren.

Zulassige Umgebungsbedingungen:

Temperatur: -10 bis +50°C
Temperaturschwankungen: 20°C pro Stunde
Relative Luftfeuchtigkeit: 20 bis 90%, kondensationsfrei
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CANTOR

Beschreibung des Pultes
MANUELLER MODUS

Umschalttaste in Position ,Manual“ - 24, 48 oder 96 Stromkreise - 512 Dimmer

2 Vorbereitungen (A u. B)

1 Fader-Seite

e mit 24 Stromkreisen

e mit 2 Vorbereitungs-Mastern (A und B)

oder

1 Vorbereitung

1 Fader-Seite

e mit 48 Stromkreisen

e mit 1 Vorbereitungs-Master (B)

oder

1 Vorbereitung

2 Fader-Seiten

e mit 96 Stromkreisen

e mit 1 Vorbereitungs-Master (B)

Submaster (Register)
e 12 Submaster
e Kopieren der Ausgange in einem Schritt (<SUM>)

Visualisierung

48 rote LEDs zur Anzeige der aquivalenten Ausgangswerte
48 griine LEDs zur Anzeige bei Blindeinstellungen

1 beleuchtetes LC-Display mit 2 Zeilen zu je 40 Zeichen

1 beleuchtetes LC-Display mit 2 Zeilen zu je 16 Zeichen
Anschlussmdglichkeit fir monochromen Monitor (RS232)
Anschlussmdglichkeit fur Farbmonitor Gber PC-Verbindung

Blitz

Wahltaste fUr normalen oder Solobetrieb (mit Leuchtanzeige)

48 individuelle Blitztasten (1 pro Kreis)

2 Blitztasten fUr die Vorbereitungs-Master (A und B)

12 individuelle Submaster-Blitztasten (1 pro Submaster)

1 Summen-Blitz-Fader zur gleichzeitigen Intensitatsregelung aller Blitze

Patch
e 512 Dimmer verflugbar
e unbeschrankte Anzahl von Dimmern je Stromkreis

Limits (Begrenzungen)
e jeder Stromkreis des Pultes kann limitiert werden
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CANTOR

SPEICHERMODUS

Umschalttaste in Position “Speicher” (MEMORY) - 24, 48 oder 96 Stromkreise -
512 Dimmer

Nummerntastatur
* zum Auswahlen und Aufrufen der Speicher, Lauflichter (Qhaser), Spezialeffekte und
zum Eingeben der Uberblendzeiten fur das Playback (Uberblendung)

Submaster (Register)

e 12 Submaster

e Kopieren der Ausgange in einem Vorgang

¢ in bis zu 20 Banken kdnnen Submasterséatze abgelegt werden

Uberblendung (Playback)

e 2 Playback-Submaster (Buhne und Vorbereitung), Einspielung manuell oder
automatisch mit der START-Taste oder autosequentiell; direkte
Geschwindigkeitskontrolle jederzeit Uber Geschwindigkeitspotentiometer mdglich

e 2 Regler fir die lineare Uberblendung im manuellen Modus; Zugriff auf die 2
Submaster (einzeln) flr Intensitatsanderungen

Blitz

e Wahltaste fir normalen oder Solobetrieb (mit Leuchtanzeige)

48 individuelle Stromkreisblitztasten

2 Vorbereitungs-Master-Blitztasten (A und B)

12 individuelle Submaster-Blitztasten

1 Summen-Blitz-Fader zur gleichzeitigen Intensitatsregelung aller Blitze (Grand Master
Flash Fader)

Lauflichter (Chaser)

9 verschiedene Lauflichter kbnnen gleichzeitig in Betrieb sein

120 Einzelschritte pro Lauflicht

3 verschiedene Lauflichtkurven: unvermittelt, gleitend, gezahnt

3 Bewegungsmodi: vorwarts, rickwarts, hin und zuriick

2 verschiedene Leuchtmodi fur die Lauflichtkreise: normal-positiv, invers-negativ
Audiosignalkontrollmodus (Audiotrigger)

1 Potentiometer zur Geschwindigkeitsregelung in Echtzeit

Spezialeffekte

9 verschiedene vorprogrammierte Typen von Spezialeffekten
maximal 96 Schritte pro Spezialeffekt

3 verschiedene Spezialeffektkurven: unvermittelt, gleitend, gezahnt
3 Bewegungsmodi: vorwarts, rickwarts, hin und zuriick

2 verschiedene Leuchtmodi: hormal-positiv, invers-negativ

1 Potentiometer zur Geschwindigkeitsregelung in Echtzeit

Speicherung

20 Submaster-Banke

200 Speicher

Warte- Ein- und Ausblendzeiten zwischen 0 und 998 Sekunden
Sequenzeinstellung (Speicher, Lauflicht, Spezialeffekt)

direkter Blindzugriff zur Anderung von Intensitéten und Zeiteinstellungen
sofortiger Aufruf der Speicher in einem Submaster oder im Playback
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Patch
* 512 Dimmer verfugbar
e unbeschrankte Anzahl von Dimmern je Stromkreis

Limits
e jeder Stromkreis des Pultes kann limitiert werden

Visualisierung

48 rote LEDs zur Anzeige der entsprechenden Ausgangswerte
48 grune LEDs zur Anzeige bei Blindeinstellungen

1 beleuchtetes CL-Display mit 2 Zeilen zu 40 Zeichen

1 beleuchtetes CL-Display mit 2 Zeilen zu 60 Zeichen
Anschlussmoglichkeit fir monochromen Monitor (RS232)
Anschlussmoglichkeit fr Farbmonitor Gber PC-Verbindung

Archivieren auf Speicherkarte

e sofortiges Speichern und Auslesen aller wichtigen Pultdaten auf einer Standard-
Speicherkarte

e als Option: Speichern auf Standard-Floppy-Laufwerk Uber PC-Verbindung

Softkeys (frei programmierbare Tasten)
e Tasten A-F fUr Makro-Sequenzen mit bis zu 18 Befehlen

Externe Linien
e 8 voll programmierbare externe Linien

MIDI
e programmierbare MIDI-IN- und MIDI-OUT-Funktionen; die MIDI-THRU-Verbindung
ermdglicht MIDI-THRU-Schleifen

Farbwechsler
* bis zu 30 Kreise kdnnen als Farbwechslerkreise betrieben werden

Menu
e Auswahl des Stromkreiskonfigurationsmodus:
Modus 1: 24 Kreise - 2 Vorbereitungen - 1 Fader-Seite
Modus 2: 48 Kreise - 1 Vorbereitung - 1 Fader-Seite
Modus 3: 96 Kreise - 1 Vorbereitung - 2 Fader-Seiten
e \orschau des Speichers im Vorbereitungs-Submaster Uber die grinen LEDs (in
Einstellungsmodus 1 und 2)
An- und Abschalten des Signaltons
Selektive Datenarchivierung
Programmieren der Softkeys
Programmieren der Externen Linien
Programmieren der MIDI-IN/OUT-Befehle
RS232-Peripheriegerate: Monitor, Druckdatenauswahl
Farbwechsler: Stromkreisliste, Modus “free/frame” (bis zu 50 Farben)

ptionen: RS232-Peripheriegerate
Monitor
Drucker (seriell)
PC-Verbindung zur Datenarchivierung auf einem Standard-PC
RS232-Datenwahlschalter

....O

Koppelung von 2 CANTOR-Pulten
e Durch die Verbindung zweier CANTOR-Pulte Uber die MIDI-Eingange erhéalt man 96
Fader fur 96 Pultkreise (nur im Stromkreiskonfigurationsmodus 3).
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KONFIGURATION
DEMUX [ rurker
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+ Externe Linien
ANSCHLUSSE

CHIT Dibd B2 OUTPILO-10V | |OUTPILO- 10V j
MEMORY AUDIO N @ Q Q

CARD IN  remcte  MIDI As 2a2 IN 220 ¥
— w QOO0 = ||osom or 370 A [ |
IN THRLU QUT s
{5a20)
A1EBAF
AUDIO IN . typ 5P DIN RS 232 : typ DB25-S
IN REMOTE : typ DE09-S IN 220V . typ IEC 320-C14
OUT DMX 512 : typ XLR5-FX
OUT PIL 0 -10 V or
MIDI (IN, THRU, OUT)  : typ 5P DIN 370 A (option) : typ SOCAPEX 337
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CANTOR

Verbindungskabel zu Peripheriegeraten

A B CANTOR / ADB Tragbare Dimmer
10 o1 Kabel
20 X i o2 | Max. Lange: 250 m
i 2
0 03 | Querschnitt 2x 2 x 0,34 mm Steckverbinder A: GANNON / XLR5-MX
XX o Steckverbinder B: CANNON / XRL5-FX
50 i 05
A B CANTOR / EURODIM
10 01
20 A L 0 %3 Kabel
3D——><><—f-h o3 | Max. Lange: 250 m Steckverbinder A: CANNON / XLR5-MX
(40 WX | Querschnitt 2x2x 0,34 mm?® Steckverbinder B:DEO9-P
50 05
A B CANTOR / AUDIO
10—t Linker Kanal Kabe|
20— Erdung Max. Lange: 30 m
o Recter kanal  QUerschnitt : 0,34 mm? Steckverbinder A:DIN 5 P
:T oder Monosignal Steckverbinder B: Audioausriistung
A T B CANTOR / FERNBEDIENUNG /
10— R Kabel EXTERNE LINIEN
20 _T ..
L% & Max. L&ange : 250 m ,
%o Querschnitt : 0,34 mm? Steckverbinder A: DEO9-P
KL Steckverbinder B: gemaB
5 Gerateausstattung
A B CANTOR / 0-10 V oder 370 pA
1 30 F 0-10V mk)’(ell_én o 250 m Steckverbinder A: SOCAPEX-Stecker 337
| oder Quer.schnit% 'lO 34 mm? Steckverbinder B: gemass Gerateausstattung
35..37 [ 7
370 pA
MIDI OUT MIDI THRU MIDI IN CANTOR MIDI IN / OUT / THRU
10 01
b ) Kabel
50 os | Max. Lange: 30 m Steckverbinder A: DIN 5 P
40 o4 | Querschnitt : 0,34 mm? Steckverbinder B: DIN 5 P
50 15
A.DB Seite 9
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Zurucksetzen des Systems

Schalten Sie das Gerat mit dem ruckwartig angebrachten Schalter ein. Driicken Sie dann gleichzeitig die Taste
“CAN” und die IN-Taste ( und halten Sie diese gedrlckt, wahrend Sie das Pult aus- und wieder anschalten. Dann
koénnen Sie die beiden Tasten wieder loslassen.

Jetzt sind folgende Datenmengen leer: CAN J—
- die Speicher =

- die Bénke -

- die Submaster

- die Uberblendungsregister

- die Farbwechslerliste.

Auflerdem sind geldscht:

- alle Verbindungen

- alle Softkey-Programmierungen (Makros) und Externen Linien

- die programmierten MIDI-Befehle

- die Speicherkonfiguration

und:

- die Konfiguration ist zurlickgesetzt, entweder:
in den Manuellen Modus mit 2 Vorbereitungen und 24 Kreisen, oder
in den Speichermodus mit 1 Vorbereitung und 48 Kreisen.

- die MIDI-Konfiguration wurde zurtckgesetzt.

Seite 10 .A.DB
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[~ —

MG hIAL MERIAY

=

EINFUHRUNG

Der MANUELLE MODUS ist eine vereinfachte Betriebsart, die auch einem mit Speicher-
Lichtstellpulten nicht vertrauten Benutzer eine problemlose Bedienung des Gerétes
erlaubt.

Daher sind nur die folgenden Funktionen aktiviert:

e 1 oder 2 Vorbereitungen mit:
- 48 Stromkreisblitztasten
- 2 Vorbereitungs-Master-Fadern
- 2 Vorbereitungs-Blitztasten

e  Summen-Blitz-Fader und Blitzwahltaste

e 12 Submaster (Register) mit:
- 12 Tasten zum Aufrufen der Submaster
- 12 Schiebereglern
- 12 Blitztasten

e allgemeine Funktionstasten
- PATCH
- Begrenzung des Stromkreisausgangswertes

Aufrufen des MANUELLEN MODUS

Wenn Sie das Pult mittels des rickwartig angebrachten Schalters eingeschaltet haben,
stellen Sie die Umschalttaste auf die Position “Manuell” (MANUAL).

Wahl der Anzahl der Vorbereitungen
(Stromkreiskonfigurationsmodus)

Wenn das Pult das Werk verlasst, ist der Stromkreiskonfigurationsmodus 2 eingestellt,
d.h. 1 Vorbereitung und 48 Stromkreise.

Sie kdnnen das Pult jedoch auch auf 2 Vorbereitungen mit 24 Kreisen oder auf 1
Vorbereitung mit 96 Kreisen (2 Fader-Seiten CANTOR 96) einstellen.

Wahlen Sie den MenU-Modus (Taste “MENU”) und driicken Sie 1 oder ‘

Zum Verlassen betatigen Sie zweimal die Taste “CLEAR”.

ADB

Lighting Technologies
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CANTOR

Erstellen einer Lichtstimmung in Vorbereitung
A (im Stromkreiskonfigurationsmodus 1)

- = . | |
Der GRAND-MASTER (Hauptsummensteller) steht auf 100%, " . .

e . e
Master (Summensteller) A auf 100%), Master B auf 0%. e ¥ "

r I
: ' :
1 (| :
GENERAL PRESET PRESET

MASTER MASTER A MASTER B
Stellen Sie die Stromkreise Uber die jeweiligen Fader (Schieberegler)
ein. Die roten LEDs leuchten je nach Intensitat des zugehérigen Kreises
unterschiedlich hell auf.
FUr die Vorbereitung B gehen Sie in derselben Weise vor, aber mit
MASTER A auf 0% und MASTER B auf 100%.

¢ Im Modus mit 24 Kreisen und 2 Vorbereitungen leuchten jeweils
die roten LEDs beider Reihen auf, die Blitztasten arbeiten parallel - i i - I H - I ' i I -
(z.B. Taste 1 und Taste 25).

Hinweis:

e Im Modus mit 48 Kreisen und 1 Vorbereitung ist nur der
Vorbereitungs-Master B aktiviert.

e |Im Modus mit 96 Kreisen, 1 Vorbereitung und 2 Fader-Seiten
konnen die Kreise 49-96 durch Driicken der Seitenumschalttaste ]
E angewahlt werden.

Uberblendung von Vorbereitung A zu
Vorbereitung B (24 Kreise und 2 Vorbereitungen,
Stromkreiskonfigurationsmodus 1)

PEmEEEmE DR
BN E RS

Wenn Sie die 2 Vorbereitungs-Master-Fader A und B bewegen, &ndern

sich die roten LEDs entsprechend. (Der hdhere Wert hat Vorrang.) —
Bei kreuzweiser Uberblendung hat der héhere Wert Vorrang. Vorbereitungs- Vorbereitungs-
Master A Master B

Eine Uberblendung kann auch mittels der Playback-Fader S (Stage =
Buhne) und P (Preset = Vorbereitung) ausgefihrt werden.

Daflr missen die Vorbereitungs-Master-Fader A und B auf 0% stehen. . @
S
N

Seite 14 ADB
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CANTOR

Arbeiten mit 96 Pultkreisen
(Stromkreiskonfigurationsmodus 3)

CANTOR kann 96 Kreise steuern. Der daflir nétige
Stromkreiskonfigurationsmodus 3 kann Uber das Menl angewahlt
werden. In diesem Modus sind 2 Fader-Seiten mit jeweils 48 Fadern
aktiv.

Zum Wechseln zwischen den beiden Fader-Seiten verwenden Sie bitte
die Seitenumschalttaste E.

Welche Fader-Seite aktiv ist, wird lhnen durch die Symbole:

P1 fir Fader-Seite 1

P2 fir Fader-Seite 2

in der rechten oberen Ecke des linken integrierten Displays angezeigt.

Beispiel:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 P1

BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK19

oder

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 P2

BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK19

Wenn ein Fader bewegt wird, zeigen die roten Stromkreis-LEDs die
DMX-Ausgangswerte (0-100%) der Kreise der aktiven Fader-Seite an.
Wenn die Stellung des Faders nicht mit dem DMX-Ausgangswert des
zugehorigen Kreises Ubereinstimmt, leuchtet das grine Stromkreis-
LED auf. In diesem Fall muss der Stromkreis, bevor er auf die Buhne
gebracht wird, durch Auf- oder Abwartsbewegen synchronisiert
werden.

Ein Pfeil im linken integrierten Display zeigt die richtige
Bewegungsrichtung des Schiebereglers an.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 O P2

BK BK BK BK BK BK # BK BK BK BK BK BK19

oder

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 O P2

BK BK BK BK BK BK # BK BK BK BK BK BK19

Sobald der Fader synchronisiert ist, verschwindet der Pfeil, und das
grine LED erlischt.

ADB

Lighting Technologies

Seite 15
Revision: 003



CANTOR

Kopieren der Ausgéange in einen Submaster

Sie kdnnen die CANTOR-Ausgénge in einen bestimmten Submaster
kopieren, indem Sie einfach die obere Taste (gelb) dieses Submasters
drtcken.

Die Intensitat der so erstellten Lichtstimmung kann dann durch
Bewegen des entsprechenden Submaster-Faders variiert werden.
Wenn der Submaster bereits eine Lichtstimmung enthélt, missen Sie
seine obere Taste zweimal innerhalb von 3 Sekunden driicken. Wenn
Sie die bestehende Lichtstimmung nicht Uberschreiben wollen,
betatigen Sie zweimal die Taste “CLEAR”.

Mit diesem Bedienvorgang kdénnen Sie auf einfache Weise zwei

Funktionen ausfuhren:

e die “HOLD”-Funktion (Haltefunktion), die es erlaubt, die
augenblickliche Stimmung des Pultes mittels eines einzigen Faders
zu kontrollieren,

* die Uberblendung zwischen aufeinanderfolgenden Stimmungen (in
den Stromkreiskonfigurationsmodi 2 und 3).

Beispiel:
e Wenn der Master B auf 100% steht und bestimmte Fader aufwarts
bewegt werden, erscheint das Licht auf der Buhne.

¢ Bringen Sie den Fader des Submasters 1 auf 100% und kopieren
Sie die Lichtstimmung auf der BUhne in den Submaster, indem
Sie die Taste dieses Submasters drlicken. Dann kénnen Sie den
Master-Fader B auf 0% herunterfahren, ohne dafl sich die
Ausleuchtung verandert.

e Erstellen Sie blind eine neue Lichtstimmung mit Hilfe der Stromkreis-
Fader.

e Zum Uberblenden miissen Sie den Master B hinauf- und den Fader
des Submasters 1 hinunterfahren.

 Fir die folgenden Uberblendungen fiihren Sie dieselben Vorgénge
aus.

Loéschen eines Submasters

Zum Ldschen eines Submasters genulgt es, alle Kreise auf 0% zu
stellen (Vorbereitungs-Master A und B und alle Submaster-Fader auf
0%) und dann die obere Taste des betreffenden Submasters zu
driicken.

[]

: =!
PRESET SUB 1

MASTER B

Seite 16
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CANTOR

Wabhl des Blitzmodus

Bei mehrmaligem Dricken der Blitztaste werden nacheinander die
folgenden Blitzmodi angewanhlt:

OFF . Blitzmodus abgeschaltet, kein Blitz méglich
FLASH : Blitzmodus angewahlt
SOLO : Solomodus; nur die ausgewahlten Kreise bilden den

Pultausgang, alle anderen Kreise sind abgeschaltet.
Der angewahlte Modus wird durch das Leuchten des entsprechenden
LEDs angezeigt.

Blitzen der Stromkreise

Wahlen sie den Blitzmodus (FLASH), betétigen Sie dann die Blitztaste
des betreffenden Kreises.

Solange Sie die Taste drlicken, leuchtet der Stromkreis mit dem vom
Master-Blitz (Master Flash) vorgegebenen Wert, ohne
Berlcksichtigung der Werte der Vorbereitungs-Master A und B und
der individuellen Stromkreis-Fader.

Soloblitz eines Stromkreises

Wahlen Sie den Solomodus, betétigen Sie dann die Blitztaste des
entsprechenden Kreises.

Solange Sie die Taste driicken, leuchtet der Stromkreis mit dem vom
Master-Blitz vorgegebenen Wert, ohne Berlcksichtigung der Werte
der Vorbereitungs-Master A und B und der individuellen Stromkreis-
Fader. Alle anderen Kreise sind abgeschaltet

Blitzen einer Vorbereitung

Wahlen Sie den Blitzmodus (FLASH), betétigen Sie dann die Blitztaste
des Vorbereitungs-Masters A oder B.

Solange Sie die Taste dricken, leuchten alle Kreise der Lichtstimmung
mit dem vom Master-Blitz vorgegebenen Wert, unter Berlcksichtigung
der individuellen Fader-Werte, aber unabhangig von den Werten der
Master-Fader.

Blitzen eines Submasters

Wahlen Sie den Blitzmodus (FLASH), betatigen Sie dann die
Submaster-Blitztaste.

Solange Sie die Taste driicken, leuchten alle Kreise der Lichtstimmung
mit dem vom Master-Blitz vorgegebenen Wert, unter Bertcksichtigung
ihrer Werte im Submaster.

GHAMND
MASTER

L ]
T
i
§
L]
1
]
1
]

Hinweis:

Im Modus mit 24 Kreisen und 2 Vorbereitungen
arbeiten die Blitztasten der beiden Reihen parallel,
so hat z.B. das Betatigen von Blitz 1 und Blitz 25
die gleiche Wirkung.

Hinweis: In den Stromkreiskonfigurationsmodi 2
und 3 ist die Blitztaste des Master A inaktiv.

ADB
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CANTOR
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PATCH (KREUZSCHIENE)

Diese Funktion steht fur maximal 512 Dimmer zu Verfligung, mit einer unbegrenzten
Anzahl von Dimmern je Kreis.

MODIF| LIMIT |PATCH| MENU

Aufrufen des PATCH-Modus

Driicken Sie die PATCH-Taste. Deren LED beginnt zu blinken und auf den Displays
erscheint folgendes:

MAN PATCH ON 1

10 11 12
1 +

10 11 12

angewahlter
Stromkreis

Alle 512 Dimmer sind in der Dimmerliste aufgefihrt. Zum Blattern betatigen Sie bitte
die Pfeiltasten des Displaymodus.

Erstellen des Patch

Um den Stromkreis anzuwahlen, driicken Sie auf dessen Blitztaste. Zum Abwéhlen
Cﬂ;’;. D'\I'M des Kreises betatigen Sie die Taste ein zweites Mal.
0 0 ] Wenn nichts anderes festgelegt ist, gilt PATCH 1/1.

Zum Zuordnen eines Dimmers zu einem Kreis geben Sie die Nummer des Dimmers

ein und drlcken Sie dann die Taste “+”. Um den Dimmer wieder aus dem Kreis

e ‘ ; ‘ D’\I":A ‘ N ‘ herauszunehmen, driicken Sie die Taste “-”, geben die Nummer der Dimmers ein
' und betétigen dann die “+”-Taste.

Es ist nicht mdglich, denselben Dimmer gleichzeitig verschiedenen Stromkreisen

zuzuordnen.

Geben Sie die Dimmer-Nummer(n) Uber die Nummerntastatur ein.

‘ AN HPATCHH AN ‘ Zurtick zu PATCH 1/1

Dricken Sie dazu nacheinander die nebenstehenden Tasten:

[l [l [l

‘ CAN HPATCHHPATCHH CAN ‘
I I I I

0 0
Anzeigen des PATCH, Dimmer fur Dimmer
Driicken Sie dazu nacheinander diese Tasten:

Zum Blattern:

0 0
Anzeige der durch PATCH einem Kreis zugeordneten Dimmer

f ‘ Driicken Sie dazu nacheinander diese Tasten:

[l [l Zum Blattern:
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LIMIT

Die LIMIT-Funktion ermoglicht:
e die Multiplikation der Stromkreisausgangswerte mit einem Faktor < 1
(PROPORTIONALPATCH)

¢ die Begrenzung der Stromkreisausgangswerte, damit einzelne Fader zwischen O
und 100% gehalten werden kénnen

e die direkte Absenkung eines Stromkreiswertes, ungeachtet des Submasters, von
dem der Wert kommt

Aufrufen des LIMIT-Modus

Driicken Sie die Taste “LIMIT”. Deren LED beginnt zu blinken und auf den Displays
erscheint:

CHA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
% 48 52

MODIF’ LIMIT ‘PATCH‘ MENU ‘

nlnonlnoln

‘ Al B | c ‘ D ‘
nlnlnln

MANUAL

LIMIT CHANNELS

Die Stromkreise werden in 12er-Gruppen in der Liste angezeigt. Mit den Pfeiltasten
des Display-Modus kdnnen Sie in der Liste blattern. Sobald Sie einen Stromkreis-
Fader bewegen, leuchtet die Gruppe auf, zu der der Kreis gehort.

Zuweisen eines maximalen LIMITS (Hochstgrenze)

Betatigen Sie die LIMIT-Taste (das LED blinkt), bewegen Sie den Stromkreis-Fader
aufwarts bis 100%, um ihn mit dem aktuellen Wert zu synchronisieren, dann abwarts
zum LIMIT-Wert. Dieser Wert erscheint unter der Kreisnummer auf dem Display.
Begrenzen Sie gegebenenfalls weitere Kreise. Zum Abschluss bestétigen Sie den
Vorgang durch nochmaliges Drlicken der LIMIT-Taste.

Auf dieselbe Weise kdnnen Sie auch zuvor eingegebene Werte andern.

Ldschen des Limits mehrerer Kreise

Verfahren Sie wie oben beschrieben, belassen Sie jedoch den Fader bei 100%.

Ldschen der Limits aller Kreise

Betétigen Sie dazu nacheinander die nebenstehenden Tasten:

=
L

LIMIT
0l

Do=M W EEE S EE
[
- =
_|

‘ CAN H LIMIT H CAN ‘

0 0 0
Anzeigen der Limits
Driicken Sie dazu nacheinander die nebenstehenden Tasten: MON || LIMIT
Zum Blattern: 0 O
Wenn Sie blind arbeiten wollen, stellen Sie den/die Master-Fader auf 0%. N 0
ADB Seite 19
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-]
Wahl der Anzahl der Vorbereitungen

Wenn |hr Pult das Werk verlasst oder nach einer vollstandigen
Zurlicksetzung, ist es auf Speichermodus und
Stromkreiskonfigurationsmodus 2 (d.h. 48 Kreise, 1 Vorbereitung und
1 Fader-Seite) eingestellt.

Wie Sie auch Stromkreiskonfigurationsmodus 1 oder 3 einstellen
kénnen, lesen Sie bitte im Unterkapitel MENU nach.

Fir die folgenden AusfUhrungen gehen wir jedoch vorlaufig von der
Basiskonfiguration aus.

Aufrufen des Speichermodus

Nachdem Sie das Pult mit dem rickwartig angebrachten
Hauptschalter eingeschaltet haben, stellen Sie die Umschalttaste auf
die Position “Speicher” (MEMORY).

Jetzt werden die Inhalte der einzelnen Submaster auf den Displays

angezeigt.

Beispiel:
Symbol fir die ausgewahlte Fader-Seite (nur
in Stromkreiskonfigurationsmodus 3)

Speichernummer Ausblendzeit
Buhne (STAGE)
n° Anzeige flr Fader-Bewegung (nur in Speichernummer
SuB Stromkreiskonfigurationsmodus 3) Vorbereitung (PRESET)

5 6 7 8 9 10 11 12fP1

C9 E7 15 # C9 BK19
Speichernummer Spezialeffektnummer Lauflichtnummer verbleibende Nummer des
(EFFECT) Ausblendzeit angewahlten
Speichers
Speichernummer Kreis kommt nicht Nummer der verbleibende Einblendzeit
von einem aktivierten Einblendzeit
Speicher Bank

ADB Seite 23
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Erstellen einer Lichtstimmung

]

Bringen Sie den GRAND-MASTER auf 100%. :-I"r |
Stellen Sie den Vorbereitungs-Master-Fader B auf 100%, der ¥
Vorbereitungs-Master-Fader A ist nicht aktiviert. .
L3
,
S

Preset MASTER B

Sie verfligen Uber 48 einzeln regelbare Kreise.
[Preset Master B =] Vorbereitungs-Master B

Stellen Sie die Stromkreise Uber ihren jeweiligen Fader ein. Die roten
LEDs leuchten je nach Intensitat des zugehoérigen Kreises
unterschiedlich hell auf.

Arbeiten mit 96 Pultkreisen
(Stromkreiskonfigurationsmodus 3)

CANTOR 96 kann 96 Kreise steuern. Der dafur nétige
Stromkreiskonfigurationsmodus 3 kann Uber das Menil angewahlt
werden. In diesem Modus sind 2 Fader-Seiten mit jeweils 48 Fadern
aktiviert.

E
Zum Wechseln zwischen den beiden Fader-Seiten verwenden Sie bitte n
die Seitenumschalttaste E.

Welche Fader-Seite gerade aktiv ist, wird Ihnen durch die Symbole:
P1 fir Fader-Seite 1 und

P2 fir Fader-Seite 2

in der rechten oberen Ecke des linken integrierten Displays angezeigt.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 P1
BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK19

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 P2
BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK BK19
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Beispiel:

Wenn ein Fader bewegt wird, zeigen die roten Stromkreis-LEDs die DMX-
Ausgangswerte (0-100%) der Kreise der aktiven Fader-Seite an. Wenn der
Fader nicht mit dem DMX-Ausgangswert des zugehorigen Kreises
Ubereinstimmt, leuchtet das grtine Stromkreis-LED auf. In diesem Fall mufl
der Kreis, bevor er auf die Blhne gebracht wird, durch Auf- oder
Abwartsbewegen synchronisiert werden. Ein Pfeil im linken integrierten
Display zeigt die Bewegungsrichtung an.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 O P2

BK BK BK BK BK BK # BK BK BK BK BK BK19

oder

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 O P2

BK BK BK BK BK BK # BK BK BK BK BK BK19

Beispiel:

Sobald der Fader synchronisiert ist, verschwindet der Pfeil und das grine
LED erlischt.

Hinweis:
Im Stromkreiskonfigurationsmodus 3 kann die Funktion “Speichervorschau”
‘ nicht aufgerufen werden! (sieche Unterkapitel MENU)

‘CAN‘ ‘ E ‘ ‘CAN
[
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Blitzen
Wabhl des Blitzmodus

Bei mehrmaligem Drlcken der Blitztaste werden nacheinander die
folgenden Blitzmodi angewahlt:

OFF . Blitzmodus abgeschaltet, kein Blitz moglich
FLASH : Blitzmodus angewahlt
SOLO  : Solomodus; nur die ausgewahlten Kreise bilden den

Pultausgang, alle anderen Kreise sind abgeschaltet

Der angewahlte Modus wird durch das Leuchten des entsprechenden
roten LEDs angezeigt.

Blitzen der Stromkreise

Waéhlen Sie den Blitzmodus (FLASH), betétigen Sie dann die Blitztaste
des gewlnschten Kreises.

Solange Sie die Taste drlicken, leuchtet der Stromkreis mit dem vom
Master-Blitz vorgegebenen Wert, ohne Berlcksichtigung der Werte
des Vorbereitungs-Masters B oder der individuellen Stromkreis-Fader.

Soloblitz eines Stromkreises

Wahlen Sie den Solomodus (SOLO), betatigen Sie dann die Blitztaste
des entsprechenden Kreises.
Solange Sie die Taste dricken, leuchtet der Stromkreis mit dem vom
Master B vorgegebenen Wert, ohne BerUtcksichtigung der Werte des
Vorbereitungs-Masters B und der individuellen Stromkreis-Fader. Alle
anderen Kreise sind geldscht.

Blitzen einer Lichtstimmung

Wahlen Sie den Blitzmodus (FLASH), driicken Sie dann die Blitztaste
des Master B.

Solange Sie die Taste dricken, leuchten alle Kreise der Lichtstimmung
mit dem vom Master-Blitz vorgegebenen Wert auf, unter
Bertcksichtigung der individuellen Fader-Werte.

Blitzen eines Submasters

Wahlen Sie den Blitzmodus (FLASH), betatigen Sie dann die Blitztaste
des gewiinschten Submasters.

Solange Sie die Taste driicken, leuchten alle Kreise der Lichtstimmung
mit dem vom Master-Blitz vorgegebenen Wert auf, unter
Berulcksichtigung ihrer Werte im Submaster.

GRAND  FLASH
MASTER
hl "

L] L)
L |

-
L]
B

1
L
|
d
k]
¥

1
B

Hinweis:

Im Modus mit 24 Kreisen und 2 Vorbereitungen
arbeiten die Blitztasten der beiden Reihen parallel,
so hat z.B. das Betétigen von Blitz 1 und Blitz 25
die gleiche Wirkung.

Anmerkung:

Kreise im Uberblendregister werden durch den
Solomodus nicht beeinfluflt und somit nicht
abgeschaltet.
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FLA
chan.
[1

[

FLA R
chan.
O
‘ CAN ||PATCH
il il
‘ CAN PATCH‘
[l [l
MON | [PATCH
0
FLA
PATCH chan.
£ £

PATCH

Diese Funktion steht fir maximal 512 Dimmer zu Verfigung, mit einer
unbegrenzten Anzahl von Dimmern pro Kreis.

Aufrufen des Patch-Modus

Driicken Sie die Taste “PATCH”. Deren LED beginnt zu blinken und
die Displays zeigen:

10 11 12 PATCH ON CHA 20

10 11 12 "} 20 +

angewahlter Stromkreis

Alle Dimmer von 1 bis 512 sind in der Dimmerliste aufgefUhrt. Zum
Blattern betétigen Sie bitte die Pfeiltasten des Display-Modus.

Erstellen des Patch

Um den Stromkreis anzuwahlen, driicken Sie auf dessen Blitztaste.
Zum Abwahlen des Kreises betatigen Sie die Taste ein zweites Mal.
Wenn nichts anderes festgelegt ist, gilt PATCH 1/1.

Zum Zuordnen eines Dimmers zu einem Kreis geben Sie die Nummer
des Dimmers ein und dricken Sie dann die Taste “+”. Um den Dimmer
wieder aus dem Kreis herauszunehmen, driicken Sie die Taste “-”
geben die Dimmer-Nummer ein und betétigen dann die “+”-Taste.
Es ist nicht mdglich, denselben Dimmer gleichzeitig verschiedenen
Stromkreisen zuzuordnen.

Geben Sie die Dimmer-Nummer(n) Uber die Nummerntastatur ein.

)

Zuriick zu Patch 1/1
Drlucken Sie dazu nacheinander diese Tasten:

Herausnehmen aller Dimmer:
Drlucken Sie dazu nacheinander diese Tasten:

Anzeigen des Patch, Dimmer fur Dimmer

Drlucken Sie dazu nacheinander diese Tasten:
Zum Blattern:

Anzeige der durch Patch einem Kreis zugeordneten
Dimmer

Drlcken Sie dazu nacheinander diese Tasten:
Zum Blattern:

ADB
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-]
LIMIT

Die Limit-Funktion ermdglicht:

e die Multiplikation der Stromkreisausgangswerte mit einem Faktor
<1 (PROPORTIONALPATCH)

e die Begrenzung der Stromkreisausgangswerte, damit die einzelnen
Fader bis 100% hochgefahren werden kénnen

e die direkte Absenkung eines Stromkreiswertes, ungeachtet des
Submasters, von dem der Wert kommt

Aufrufen des Limit-Modus

Driicken Sie die Taste “LIMIT”. Deren LED beginnt zu blinken und auf
den Displays erscheint:

Die Stromkreise werden in 12er-Gruppen in der Liste angezeigt. Mit
den Pfeiltasten des Display-Modus kénnen Sie in der Liste blattern.
Sobald Sie einen Stromkreis-Fader bewegen, leuchtet digjenige
Gruppe auf, zu der der Kreis gehort.

Zuweisen eines maximalen Limits (Hochstgrenze) -

Betéatigen Sie die LIMIT-Taste (das LED blinkt), bewegen Sie den
Stromkreis-Fader aufwarts bis 100%, dann abwarts zum Limit-Wert.

Dieser Wert erscheint unter der Stromkreisnummer auf dem Display.
Begrenzen Sie gegebenenfalls weitere Kreise. Zum Abschluss u
bestatigen Sie den Vorgang durch nochmaliges Dricken der LIMIT-

Taste.

Auf dieselbe Weise kdnnen Sie auch einen zuvor eingegebenen Wert

andern.

DEFEETRE SR
L
0 <Z
_|

Loschen des Limits eines oder mehrerer Kreise

Verfahren Sie wie oben beschrieben, belassen Sie jedoch den/die
Fader bei 100%.

Loschen aller Limits

‘ CAN H LIMITH CAN ‘

Betéatigen Sie dazu nacheinander die nebenstehenden Tasten: . . .

Anzeigen der Limits

Betéatigen Sie dazu nacheinander die nebenstehenden Tasten:

Zum Blattern:
[ [

Hinweis:

Wenn Sie blind arbeiten wollen, stellen Sie den/die Master-Fader auf

0%.
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Wenn Sie beim Erstellen der Speicher blind
arbeiten wollen, muss die LED der BLIND-Taste
leuchten. Wenn das Pult vollst&dndig zurtickgesetzt

wurde, ist die LED aus.
[

N° ‘l
NEM Al
0 N

"

»

Ne |y

T

MODIF vew | -
0 nJ ¢

L]

E

1

]

SPEICHERUNG mit den Speichernummern

Es stehen 99 ganzzahlige Speicherpositionen zu Verfligung. Sie sind
von 1 bis 99 durchnumeriert. Alle Kreise kdnnen in den Speichern
abgelegt werden.

Zusatzlich kénnen Sie 300 Zwischenpositionen belegen, die
folgendermaBen numeriert werden:

0.1 - 0.2 - 0.3
1.1 - 1.2 - 1.3
21 - 22 - 2.3
und so weiter bis

99.1 - 99.2 - 99.3

Sie kdnnen insgesamt bis zu 200 Speicher erstellen.

Speichern der Einstellungen der einzelnen Fader

Wenn nichts anderes festgelegt ist, befindet sich die Nummerntastatur
im Speicher-Modus.

Um die Einstellung der einzelnen Fader zu speichern, driicken sie die
gewlnschte Speichernummer. Die LED der IN-Taste blinkt, wenn
dieser Speicher noch nicht angelegt ist. Zum Speichern der Einstellung
betatigen Sie einmal die “IN”-Taste.

Wenn die Speichernummer bereits belegt ist, leuchtet das LED nicht.
Dann muissen Sie zweimal die IN-Taste dricken, um den
Speicherinhalt mit dem aktuellen Zustand der Fader zu Uberschreiben.
(Beim ersten Dricken héren Sie einen Signalton.)

Auf den Displays erscheint:

Modusanwanhl

MEM #4
_ 64.2 5

angewdhlte
Speichernummer

9 10 11 12

Wenn Sie bei der letzten Speicherposition ankommen, erscheint die
Meldung “MEMORY FULL” (Speicher voll).

Verandern der Intensitaten in einem bestehenden
Speicher

Fur die Ausfuhrung dieses Vorgangs wéahlen Sie den
Modifikationsmodus (MODIF). Die entsprechende LED blinkt.
Geben Sie die Nummer des Speichers ein, den Sie verandern wollen,
und bewegen Sie den Schieberegler des zu modifizierenden Kreises
bis zu seinem aktuellen Intensitatswert. (Auf dem Display sehen Sie
ob der Fader dafir nach oben - MOVE UP - oder nach unten - MOVE
DOWN - bewegt werden muss.)

Stellen Sie den Fader dann auf die gewlinschte Intensitat.

ADB
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Sobald Sie einen Fader bewegen, erscheint die zugehorige Seite auf
dem Display und die Lichtintensitat wird in Zahlen unterhalb der
Kreisnummer angezeigt.

Durch erneutes Driicken der MODIF-Taste bestéatigen Sie den Vorgang.

9 10 11 12

Eintragen von Uberblendzeiten in einen bestehenden
Speicher

Wenn Sie eine andere Einblendzeit zuordnen wollen, geben Sie die
Speichernummer ein, driicken die Taste ¥, geben die Zeit in Sekunden
oder Minuten und Sekunden ein und bestatigen den Vorgang durch
nochmaliges Drlicken der Taste ~.

Zeit in Minuten (z.B. 1 min.)

Zeit in Sekunden (z.B. 32 sec.)

Einblendzeit
Beachten Sie, dass auf
dem Display die Zeit in MEM A 92
Sekunden erscheint. 64.2 4 92
angewahlte Ausblendzeit
Speichernummer

Wenn Sie eine andere Ausblendzeit eingeben wollen, geben Sie die
Speichernummer ein, driicken die Taste \, geben die Zeit in Sekunden
oder Minuten und Sekunden ein und bestétigen den Vorgang durch
nochmaliges Drlcken der Taste .

Zur Eingabe von gleichen Zeiten fur Einblenden und Ausblenden
betétigen Sie bitte die nebenstehenden Tasten:

Erstellen eines Speichers mit gleichzeitiger Eingabe der
Ein- und Ausblendzeiten
Wenn Sie einem noch nicht angelegten Speicher Ein- und

Ausblendzeiten zuordnen wollen, driicken Sie nacheinander die
nebenstehenden Tasten:

angewahlte
Speichernummer

Wenn nichts anderes festgelegt ist, werden 5 Sek.
vorgegeben.

NO

MEM / ‘ X ‘ ‘/“
O O O O
1 .

_ 1 _ 1

3 2

_ 1 _ 1
Hinweis:

Die Zeitobergrenze ist 16 min., 38 sec. bzw. 998
sec.

0 0 0
CURCARERERY
i 0 0 0
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Wartezeiten bei autosequentieller Uberblendung (Auto-

\ \ Sequenz-Playback)
Wartezeiten legen fest, wie lange eine Lichtstimmung auf der Buhne
N° X bleibt, bis die Ausblendzeit beginnt. Wie die Ein- und Ausblendzeiten
'V'M - werden die Wartezeiten dem Speicher im Vorbereitungs-Submaster
/( / zugeordnet. Wartezeiten werden nur im autosequentiellen Playback
bertcksichtigt.
Betatigen  Sie  nacheinander die nebenstehenden
Tastenkombinationen, um eine Wartezeit zuzuordnen:
Loschen des Inhaltes eines Speichers
Der Master-Fader B muB dazu auf 0% stehen und die LED der BLIND-
N° J— Taste darf nicht leuchten oder blinken.
MEM 2 x Wahlen Sie die Speichernummer und driicken Sie zweimal die IN-
N
Tastel.
Durch diese Operation werden die Ein- und Ausblendzeiten auf 5 sec.
zurlickgesetzt.
Hinweis: Der Speicher ist leer, besteht aber noch.
Aufheben eines Speichers
Betatigen Sie dazu nacheinander diese Tasten:
‘ CAN ‘ ‘ M’\I‘;M‘ ‘ CAN ‘ In diesem Fall verschwindet der betreffende Speicher aus der
0 0 0 Speicherabfolge.
Aufheben mehrerer Speicher
N° N° Geben Sie eine Folge (z.B. wie die nebenstehende) von
‘ CAN ‘ ‘ MEM ‘ ‘ * ‘ ‘ MEM ‘ Speichernummern ein.
[ [ [ [
‘ + ‘ ‘NEXT‘ ‘ CAN‘
[ [ [
zum Aufrufen
des nachsten
Speichers
Aufheben aller Speicher
‘ CAN ‘ ‘ l ‘ ‘ CAN ‘ Drlucken Sie dazu nacheinander die nebenstehenden Tasten:
[ [ [
3 X
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Anzeigen des Inhaltes eines Speichers

Dricken Sie dazu nacheinander die nebenstehenden Tasten: N°
MON
MEM
] ]

Auf den Displays erscheint:

CHA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

% 25 FF 85 25 FF

VISUALISATION
MEMORY 12

Intensitat

Zum Blattern durch die Stromkreisanzeige verwenden Sie die

Pfeiltasten: f ‘
Um den nachsten Speicher einzusehen, driicken Sie die Taste “NEXT”,

fGr den vorhergehenden Speicher die Taste “LAST”.

Einfligen eines Speichers mit einer Kommastelle

Drlcken Sie nacheinander die Tasten:

¢ die ganze Zahl ‘MEM‘ ‘ . ‘ ‘ X ‘ ‘ ‘
e den Punkt N N N N
¢ den Dezimalbruch (1, 2 oder 3) 1.2 oder 3
e die IN-Tastel
- einmal, wenn der Speicher noch nicht angelegt ist
- zweimal, wenn der Speicher bereits existiert
Speichern der Summe aller Ausgéange
Betétigen Sie nacheinander diese Tasten: N° SUM
e geben Sie die Speichernummer ein 'V'M
¢ dricken Sie die Taste “SUM l
- einmal, wenn der Speicher noch nicht angelegt ist
- zweimal, wenn der Speicher bereits existiert
Speichern der Einstellungen eines oder mehrerer
Submaster
Hinweis:
Wenn Sie mehrere Submaster-Nummern eingeben, werden die
verschiedenen Inhalte addiert.
Betétigen Sie nacheinander die Tasten: N N
. die Speichernummeﬂr ‘ MEM ‘ ‘ i ‘ ‘ SuB ‘ ‘ i ‘
e die IN-Taste ( (gedrlckt halten) 0 0 0 0
e die Nummerntasten der zu speichernden Submaster gedriickt 1 bis 12 loslassen
halten

lassen Sie die IN-TasteI los

Wenn der Speicher bereits existiert (angezeigt durch das Blinken des ~ Hinweis:
Submaster, die Lauflichter (Chaser) oder

LEDs der “IN”-Taste I, drlicken Sie die “IN”-Taste und die Submaster-  Spezialeffekte enthalten, kénnen nicht
Nummerntasten ein zweites Mal. gespeichert werden.
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BLIND
[]

NEXT
[]

LAST
[]

Anmerkungen:

¢ \Wenn die Funktion BLIND abgeschaltet ist, speichern Sie die Werte
einschliesslich der Beeinflussung durch die Submaster-Fader

¢ \Wenn die Funktion BLIND angeschaltet ist, werden die Submaster-
Fader nicht bericksichtigt

e \Wenn Sie den Inhalt mehrerer Submaster zusammen speichern,
gilt bei ihren gemeinsamen Kreisen der hdchste Wert.

Aufrufen des folgenden Speichers

Betéatigen Sie die Taste “NEXT".

Hinweis:

Wenn noch kein Speicher angewahlt wurde, wird die erste freie
Speichernummer angewahit.

Aufrufen des vorhergehenden Speichers
Betétigen Sie die Taste “LAST”.

ADB
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WIEDERGABE

Wiedergabe eines Speichers in einen Submaster

Wenn Sie den Inhalt eines Speichers in einen Submaster kopieren
mdchten, geben Sie die Speichernummer ein und dricken dann die
Submaster-Nummerntaste.

Wiedergabe einer Reihe von Speichern in mehreren
aufeinanderfolgenden Submastern

Geben Sie die Nummer des ersten Speichers ein und drlicken Sie
dann - in der gewinschten Wiedergabeabfolge - die Nummerntasten
der Submaster. Nach der Wiedergabe eines jeden Speichers wird
automatisch der nachste Speicher der Speichersequenz angewahlt.

Wiedergabe eines Speichers im Buhnen-Submaster

Geben Sie die Speichernummer ein und drlicken Sie die Taste “S”
(Stage / Blihne).

Wiedergabe eines Speichers im Vorbereitungs-
Submaster

Geben Sie die Speichernummer ein und drlicken Sie die Taste “P”
(Preset / Vorbereitung).

Verandern einer Lichtstimmung in einem Submaster

Zum Ausfihren dieses Vorgangs wahlen Sie den Modifikationsmodus
(Taste “MODIF”). Die zugehdrige LED blinkt.

Dricken Sie die Taste des Submasters, den Sie verandern wollen,
und bewegen Sie den Schieberegler des zu modifizierenden Kreises
bis zu seinem aktuellen Intensitatswert. (Auf dem Display sehen Sie,
ob der Fader daftir nach oben - MOVE UP - oder nach unten - MOVE
DOWN - bewegt werden muss.)

Stellen Sie den Fader dann auf die gewlnschte Intensitat.

Sobald Sie einen Fader bewegen, erscheint die zugehorige Seite auf
dem Display und die Lichtintensitat wird in Zahlen unterhalb der
Kreisnummer angezeigt.

N° N°
MEM SUB
1 1
N° SuUB SuUB SuUB
e 0 E Y
il il il il
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Durch erneutes Dricken der MODIF-Taste bestatigen Sie den
Vorgang.

Ein Speicher, der sich eventuell im Submaster befindet, wird nicht
modifiziert, die Speichernummer blinkt im Display unterhalb der
Submaster-Nummer. D.h. in diesem Fall unterscheidet sich der Inhalt

II'-I? des Submasters vom Inhalt des Speichers.
|
- ; Wenn Sie auch den Speicherinhalt verdndern mochten, gehen Sie
MODIF S’:'JB " ‘ wie oben beschrieben vor, dricken aber zum Abschlufl nicht die Taste
i i : “MODIF”, sondern zweimal die “IN"-Taste zum Speichern.
L]
s 2 X

Visualisieren der Inhalte eines Submasters

MON S’\L‘;B Betatigen Sie dazu nacheinander die nebenstehenden Tasten:
] ]
P oder S

Auf den Displays erscheint:

Einblendzeit

Modusanwahl

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

25 FF 85 25 FF

angewahlte

Intensité&t Speichernummer

Zum Blattern:

Ldschen der Inhalte eines oder mehrerer Submaster

Ausblendzeit

N Ne
CAN AN
‘ . ‘ ‘ SHB ‘ ‘ SEB ‘ ‘ . ‘ Betatigen Sie dazu nacheinander die Tasten:
P oder S
(Vorbereitung
oder BlUhne)
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]
SPEICHERN mit Banken

Sie kénnen Lichtstimmungen auch ohne Speichernummern festhalten.

Kopieren der Ausgénge in einen Submaster (“SUM”)

Erstellen Sie mit den individuellen Stromkreis-Fadern die gewlnschte
Lichtstimmung. (Dazu missen Master B und Grand-Master auf 100%
stehen.)

Kopieren Sie das Ergebnis in einen Submaster, indem Sie die

Submaster-Nummerntaste driicken. N° 2x, falls der Submaster bereits Kreise
SUB | enthalt
0

Im linken eingebauten Display erscheint unter der Submaster-Nummer
das Zeichen “#”, womit bestétigt wird, dass dem Submaster ein neuer
Inhalt zugeordnet wurde.

10 11 12

Submaster
enthélt Kreise

Wenn Sie verschiedene Lichtstimmungen speichern moéchten,
wiederholen Sie dieselben Vorgange mit weiteren Submastern.

Anmerkungen:

e Es wird der Ausgang des Pultes kopiert, d.h. fir jeden Kreis gilt
der Maximalwert aus den Vorbereitungen der 12 Wiedergabe-
Submaster, der Uberblendungs-Submaster, der Chaser und der
Spezialeffekte.

¢ Die BLIND-Taste hat keine Wirkung.
e Diese Funktion entspricht der Funktion “HOLD” (Haltefunktion),

wodurch der aktuelle Zustand des Pultes mit einem einzigen Fader
kontrolliert werden kann.
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Hinweis:

Die BLIND-Taste hat keine Auswirkungen. Beim
Abspeichern in Banken wird weder der
Hauptsummensteller (Grand-Master-Fader) noch
der Submaster-Fader berlcksichtigt.

NO
‘BANK‘ ‘BANK‘ ‘BANK
[l [l [l

Hinweis:

In der Bank-Funktion stehen lhnen die
Funktionen Speicher, Wiedergabe und
Speichermodifikation zur Verflgung.

CANTOR

Speichern in einer Bank

CANTOR verfligt Uber 20 Banke zu 12 je Submastern, wodurch 240
zusétzliche Speichermoglichkeiten zur Verfigung stehen.

Um eine Bank anzulegen, drliicken Sie:

‘BANK

e
[

BANK ‘ ‘ _L ‘ 2x, falls die Bank bereits existiert
O

e Die in einem Submaster enthaltenen Kreise (gleichguiltig, ob sie
von einem Speicher kommen oder nicht) werden mit ihren
Intensitaten in der Bank gespeichert. Wenn die Kreise von einem
Speicher kommen, wird zu Informationszwecken die betreffende
Speichernummer ebenfalls in der Bank abgelegt.

e \Wenn ein Submaster einen Spezialeffekt oder ein Lauflicht (Chaser)
enthalt, wird die betreffende Nummer des Effektes oder Chasers
gespeichert, nicht jedoch deren Inhalt.

e Die Bank zeigt auch an, ob ein Submaster leer ist oder Daten
enthalt.

Wiedergabe einer Bank

Um den Inhalt einer Bank in die 12 Submaster zu laden, betétigen

Sie:
ODER BANK NEXT ODER BANK LAST
[ [ [ [

Auf dem linken eingebauten Display erscheint zum Beispiel:

10 11 12 BANK

NO

¢ Nur die Submaster, deren Fader auf 0% stehen, werden tatsachlich
geladen. Falls der Submaster einen Speicher enthielt, als die Bank
registriert wurde, wird die betreffende Speichernummer angezeigt.
Ansonsten erhélt der Submaster das Kurzel “BK”.

¢ Die anderen Submaster behalten ihren gegenwartigen Inhalt, die
jeweilige Angabe unter der Submaster-Nummer blinkt. Sie erhalten
erst dann die entsprechenden Inhalte der Bank, wenn ihr
Schieberegler (Fader) auf 0% zurickgenommen wird. Dann
erscheint das Kurzel “BK” bzw. die Speicher- oder Effektnummer.

e Submaster, die beim Speichern in der Bank leer waren, werden
nie verandert. Das erlaubt Ihnen z.B., die Inhalte der letzten drei
Submaster wahrend der ganzen Show beizubehalten.

ADB
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Ldschen einer Bank

Zum L&schen der Inhalte einer Bank mussen Sie alle 12 Submaster

leeren und dann in der Bank ablegen. CAN ‘ ‘ BANK‘ ‘ B;‘;K‘ ‘ CAN

Oder Sie dricken Sie altenativ dazu die nebenstehenden [ [ [

Tastensequenz:

Visualisieren der Banke MON ‘ ‘BANK‘ ‘ t ‘ ‘ | ‘
[ [

Um die nicht leeren Banke anzeigen zu lassen, dricken Sie:
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MEM MEM
‘ X ‘ ‘ LINK ‘ ‘ v ‘ ‘ LINK‘
[ [ [ [
‘ MEM ‘ LINK ‘ ‘ LINK ‘
[l [l [l

NO
MEM LINK
[]
CL
[] {

CANTOR

Verandern der Speicherabfolge wund
Visualisieren

Eine Speichersequenz ist nach den Speichernummern geordnet.
Sie kénnen die Abfolge verandern, so dass in der neuen Abfolge z.B.
der Speicher Y nach dem aktuell angewahlten Speicher X aufgerufen
wird.

Bei der Wiedergabe geht CANTOR dann direkt von Speicher X zu
Speicher Y Uber und Ubergeht die dazwischen liegenden
Speichernummern.

Einfigen einer Verbindung (LINK) in eine

Speichersequenz

e Rufen Sie den Speicher X auf, nach dem Sie den zu verbindenden
Speicher einfligen mochten; driicken Sie dann die Taste “LINK”.

e Rufen Sie den Speicher Y auf und drlicken Sie die Taste “LINK”
erneut. Wiederholen Sie diesen Vorgang, wenn Sie dahinter einen
weiteren Speicher einflgen mdchten.

Hinweis:
Sie kdnnen maximal 20 Verbindungen (LINKSs) registrieren.

Ldschen einer Verbindung (LINK)

e Geben Sie die Nummer des Speichers ein, hinter dem sich das
zu ldschende LINK befindet, dricken Sie dann zweimal die Taste
“LINK”.

Visualisieren der Speicherliste

e Geben Sie die Nummer des ersten Speichers ein, der angezeigt
werden soll.

e Driicken Sie dann die Taste “LINK”.

e 7Zum Verlassen dieses Modus drlicken Sie zweimal die Taste
“CLEAR”.

ADB
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Lauflichter (CHASER)

Im Lauflicht-Modus stehen lhnen 9 Speicherplatze flr Lauflichter zur
Verflgung, die gleichzeitig ablaufen kénnen.

Jedes Lauflicht kann aus maximal 99 Schritten bestehen, jeder Schritt
kann samtliche Kreise enthalten.

Allerdings durfen alle Lauflichter zusammen nicht mehr als 256 Schritte
enthalten. Das Erreichen dieses Maximums wird durch einen Warnton
gemeldet.

FUr jeden Chaser kénnen Sie die gewlnschte Auspragung der
folgenden drei Einstellungen wahlen:

e |euchtmodus (Lichtschaltung) des Lauflichts:

1 -normal: im betreffenden Schritt leuchten die festgelegten
Kreise, wahrend die Kreise der anderen Schritte
aus bleiben

2 - negativ: im betreffenden Schritt sind die festgelegten
Kreise aus, wahrend die der anderen Schritte
leuchten

3 - Audiosignal: der Ablauf des Lauflichtes folgt einem Audiosignal

e Bewegungstyp des Lauflichts:

1- — vorwarts:
das Lauflicht lauft vom ersten bis zum letzten
Schritt ab und beginnt wieder beim ersten

2 - -.«— rlUckwarts:
das Lauflicht lauft vom letzten bis zum ersten
Schritt ab und beginnt wieder beim letzten

3 -« hin und zurick:
das Lauflicht lauft vom ersten bis zum letzten
Schritt ab, kehrt um und lauft vom letzten bis zum
ersten zurlick, um dann wieder von vorne zu
beginnen usw.

» Ubergangsprofil von einem Lauflichtschritt zum nachsten:
1- Il unvermittelt: sofortiger Ubergangsloser Wechsel

2 - /\ gleitend: allmahliches Ein- und Ausblenden
3- N\ Sagezahn:  sofortiges Einblenden und allmahliches
Ausblenden
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CANTOR

Lauflichtnummer modus Bew. Profil

10 11 12 CHASE :C1 (v (™

STEP 1 /12

() Modus N =normal angewahiter | ooqamtzani
- = negativ Schritt hritt
P der Schritte

(**) Bewegung —® = vorwérts Nach dem Aufrufen des Lauflicht-Modus erscheint auf dem
:: =chkwén‘s ) Bildschirm:

e = hin und zurtick Die Kreise werden in der Liste in 12er-Gruppen angezeigt. Zum

(**)Profil g; jggggg“e’t (cut) i Blattern betétigen Sie die Auf- und Ab-Tasten des Display-Modus.
SW = Sagezahn N Sobald Sie den Fader eines Kreises bewegen, erscheint die

entsprechende Kreisgruppe auf dem Display.

Aufbau eines Lauflichts

N° Wahlen Sie den Chaser-Modus an und geben Sie die Lauflichtnummer

CHA CHA ein. Beachten Sie, dass flr den blinden Aufbau eines Lauflichts der
- . Chaser-Fader auf 0% stehen mufl.
Beispiele:
A - Lauflicht mit allen Kreisen auf 100%
¢ Drlcken Sie die Blitztasten der Kreise, die Teil des ersten Schrittes
‘ FLA ‘ ‘ FLA ‘ ‘ FLA ‘ ‘ ADD ‘ sind. Bei jedem Tastendruck leuchtet die grine LED des gewahlten
1 4 15 STEP i
. 0 G 0 Kreises auf.
e Drlcken Sie die Taste “ADD STEP” (Schritt hinzufigen), um den
Schritt dem Lauflicht hinzuzuflgen und den ndchsten Schritt zu
er6ffnen.
Zum Erstellen der folgenden Schritte gehen Sie in derselben Weise
‘ FLA ‘ ‘ FLA ‘ ‘ FLA ‘ vor, bis der letzte Schritt erreicht ist.
8 16 17
O O O

Betatigen Sie die Tasten der Kreise fUr den letzten Schritt.

B - Lauflicht mit Kreisen verschiedener Intensitéten

SATDEDP Stellen Sie mit Hilfe der individuellen Stromkreis-Fader die

0 Intensitaten der Kreise ein, die Teil des ersten Schrittes sind.

'ELL L L b
]
—_—

Womwwh AW

ifp— e
'ELL L L b
]
—_—
Womwwh AW
ifp—
L]

Driicken Sie die Taste “ADD STEP” (Schritt hinzufligen), um den
Schritt dem Lauflicht hinzuzufiigen und den nachsten Schritt zu
erdffnen.

Zum Erstellen der folgenden Schritte gehen Sie in derselben
Weise vor, bis der letzte Schritt erreicht ist.

Regeln Sie mit Hilfe der individuellen Fader die Intensitat der Kreise
fUr den letzten Schritt.

ADB Seite 41

Lighting Technologies ReVISIOﬂ . 003
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Anzeigen eines Lauflichts, Schritt flr Schritt

e Geben Sie die Lauflichtnummer ein und driicken Sie die Taste
“STEP” (Nachster Schritt). Flir jeden aufgerufenen Schritt leuchten
die grinen LEDs der entsprechenden Stromkreise auf.

Blindsimulation eines Lauflichtes

e Stellen Sie den MASTER-Fader auf 0%.

e Wahlen Sie das Lauflicht an und betétigen Sie die Taste “START”.
Die LEDs simulieren das Lauflicht.

¢ FEine zweite Betatigung der START-Taste unterbricht die Simulation
beim aktuellen Schritt.

e Zum erneuten Starten drlicken Sie nochmals die START-Taste.

Einfligen eines Schrittes in ein Lauflicht

e Rufen Sie den Chaser-Modus auf und geben Sie die
Lauflichtnummer ein.

e Drlcken Sie die Taste “---> STEP” bis zu dem Schritt, nach dem
ein neuer Schritt eingeflgt werden soll.

e Betéatigen Sie die Taste “ADD STEP” (Schritt hinzufligen), um einen
neuen Schritt zu 6ffnen.

e Dann dricken Sie die Blitztasten oder regeln die Fader der fUr
diesen Schritt gewlnschten Kreise.

Andern der Stromkreisintensitat in einem
Lauflichtschritt

e Rufen Sie den Chaser-Modus auf und geben Sie die
Lauflichtnummer ein.

. PrUcken Sie die Taste “---> STEP” bis zu dem Schritt, in dem Sie
Anderungen vornehmen wollen.

e Stellen Sie den Fader des zu andernden Kreises zuerst auf den
aktuellen Wert (synchronisieren) und modifizieren Sie dann die
Intensitat durch die entsprechende Einstellung.

. .
CHA CHA | | STEP
0 0 0

N° START
‘ CHA ‘ ‘ CHA ‘ ‘STOP‘
0 0 0
Ne
CHA CHA
i i
—
STEP
i
ADD FLA
STEP 4 _
M i

(@)
; o2
>
(@)
il =
>

@
Hm
T

panmenn | oy
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N°
[] []

—
[] []

2 X

N°
O O O O
eine oder
mehrere
Nummern
CHA N
CHA NEXT
[ [ [ [
CHA N
CHA LAST e
1 1 1 1
NO
CHA CHA
[
—
STEP
_
ADD FLA
STEP SuUB
[

Ldschen eines oder mehrerer Schritte

e Rufen Sie den Chaser-Modus auf und geben Sie die
Lauflichtnummer ein.

e Drlcken Sie die Taste “STEP” bis zu dem Schritt, den Sie I16schen
wollen. Dann betatigen Sie zweimal die Taste “CAN” (L&schen).
Wiederholen Sie diese Operationen fiir die Gbrigen zu [6schenden
Schritte desselben Lauflichts.

Loschen eines oder mehrerer Lauflichter

¢ Dricken Sie die Taste “CAN” (Loschen).

e Rufen Sie den Chaser-Modus auf und geben Sie die
Lauflichtnummer ein

e Dricken Sie erneut die Taste “CAN”.

Anwahl von aufeinanderfolgenden Lauflichtern

e Mit der Taste “NEXT” rufen Sie das Lauflicht auf, das auf das
augenblicklich angezeigte folgt.

e Mit der Taste “LAST” rufen Sie das Lauflicht auf, das dem
augenblicklich angezeigten vorausgent.

Ubernahme eines Submasters in einen bestehenden
oder einen neuen Lauflichtschritt

e Rufen Sie den Chaser-Modus auf und geben Sie die
Lauflichtnummer ein.

¢ Drlcken Sie die Taste “STEP” bis zu dem Schritt, in den Sie den
Submaster kopieren wollen, bzw. nach dem Sie einen neuen Schritt
mit dem Submaster als Inhalt einfigen wollen.

e \Wenn Sie einen neuen Schritt einfligen wollen, dricken Sie die
Taste “ADD STEP”.

e Betéatigen Sie die Blitztaste des Submasters, der Inhalt des
Schrittes werden soll.

ADB
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CANTOR

Einfligen eines Lauflichtes in die Speichersequenz

Rufen Sie den Speicher auf, nach dem das Lauflicht eingefligt
werden soll, und drlicken Sie die Taste “LINK”.

Rufen Sie das gewUnschte Lauflicht auf (im Chaser-Modus), dann
betatigen Sie erneut die Taste “LINK”.
Hinweis: Sie kdnnen bis zu 20 LINKs anlegen.

Einfigen mehrerer Laufllichter bei gleichzeitiger
Anderung der Speicherabfolge

Rufen Sie den Speicher auf, nach dem das oder die Lauflichter
eingefugt werden sollen und dricken Sie die Taste “LINK”.

Rufen Sie nacheinander die betreffenden Lauflichter auf.

Wahlen Sie dann den Speicher an, der in der veranderten Sequenz
folgen soll, dann betatigen Sie erneut die Taste “LINK”.

Loschen einer Verbindung (LINK)

Betétigen Sie nacheinander die nebenstehenden Tasten:

Wiedergabe eines Lauflichtes in einem Submaster,
Buhnen-Register oder Vorbereitungs-Register

Rufen Sie das Lauflicht auf, dricken Sie die Taste des
gewUnschten Submasters oder des Blihnen- oder Vorbereitungs-
Registers. Wenn ein Lauflicht in einen Submaster geholt wird, blinkt
das LED der betreffenden Submaster-Blitztaste.

Mit der Taste “NEXT” rufen Sie das Lauflicht auf, das auf das
angezeigte folgt.

Mit der Taste “LAST” rufen Sie das Lauflicht auf, das dem
angezeigten vorausgeht.

N°

MEM LINK
_ _
CHA N®
CHA LINK
O O O
M§M LINK
_ _
N° N°
CHA CHA ‘ + ‘ ‘CHA‘ ‘CHA‘
O O O O O
MEM LINK
_ 1 _ 1
MEM
X ‘ ‘UNK‘ ‘ UNK‘
O O O
N° N°
CHA ‘CHA‘ ‘SUB‘
O O O
or P oder S
NEXT
_
LAST
_
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Wiederanwahl und Verdnderung eines in einen
Submaster geladenen Lauflichtes

NO
CHA SUB * Betatigen Sie nacheinander die nebenstehenden Tasten:
[ [

Auf diese Weise kénnen Sie das Lauflicht schnell wieder anwahlen,
ohne erst seine Nummer eingeben zu mussen.

Anmerkung:

Dieser Vorgang lasst sich auch fUr einen Spezialeffekt im Submaster
anwenden.

Visualisieren des Inhaltes eines Lauflichtes

Lauflicht an.
Jetzt leuchten die grinen LEDs der in diesem Lauflicht
verwendeten Kreise auf.

‘ ‘ N° ‘ e Drlucken Sie die Taste “MON” (Monitor) und wéhlen Sie das

[l .

Auf den Displays erscheint:

10 11 12 VISUALISATION
0 O CHASE :Cl1 » (™ (*
(*) = Modus
Ty (*) = Bewegung
f ‘ .\ (™) = Profil

e Zum Blattern:
NEXT . 1o . .

e Mit der Taste “NEXT” kdnnen Sie das folgende Lauflicht aufrufen

e Mit der Taste “LAST” kdnnen Sie das vorhergehende Lauflicht
LAST aufrufen
_
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Auswahlen der Einstellungsparameter eines Lauflichts

e Wahlen Sie den gewulnschten Leuchtmodus durch die

entsprechende mehrmalige Betatigung der Chaser- . . .
Leuchtmodustaste. NORM NEGA  AUDIO
Das LED Uber dem ausgewahlten Modus leuchtet auf und im STEP

rechten integrierten Display erscheint das zugehoérige Symbol.

e Auf dieselbe Weise wéahlen Sie durch Dricken der
Bewegungstyptaste den Bewegungstyp:

-- BEEX.
— = vorwarts — - -

-a— = ruckwarts
- = hinund zurlck

e Auf dieselbe Weise wahlen Sie durch Dricken der
Ubergangsprofiltaste das Ubergangsprofil:

J1L = unvermittelt @ J!L _/.\_ _:_

/\_ =gleitend

N - Sagezahn

¢ Sie kdnnen die Geschwindigkeit des Lauflichtes andern, wéahrend
es ablauft. Dazu verwenden Sie das
Geschwindigkeitspotentiometer.

Dieses wird aktiviert, indem man es auf O stellt (Markierung in der
Mitte). Die LEDs leuchten auf. Zum Verlangsamen der Bewegung
drehen Sie das Potentiometer nach links. Beim Erreichen der
STOP-Position wird die Bewegung angehalten.

Zum Beschleunigen der Bewegung drehen Sie das Potentiometer
nach rechts, beim Erreichen der CUT-Position erfolgt ein sofortiger
Ubergang von einem Schritt zum néchsten.

Hinweis:

Die beschriebenen Vorgange werden in Echtzeit ausgeflihrt. Sie
operieren auf dem im Chaser-Modus angewahlten Lauflicht und auch
auf seinen Wiedergaben in einem Submaster oder in der
Uberblendung.

Um den Chaser-Modus zu verlassen, driicken Sie die CHASER-Taste
erneut.

e Mit Hilfe des CHASER/EFFECT-Schiebereglers kénnen Sie die
Intensitat eines Lauflichtes regeln, wahrend es ablauft.

e Mit der START/STOP-Taste kdnnen Sie ein Lauflicht starten bzw.
anhalten.
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CANTOR

]
Spezialeffekte

In diesem Modus stehen Ihnen 9 vorprogrammierte Spezialeffekte zu
Verflgung, die gleichzeitig ablaufen kénnen.
Jeder Spezialeffekt kann sadmtliche Kreise enthalten.

Nach Anwahl des Spezialeffekt-Modus erscheint auf den Displays

Nr. der
verwendeten Effekt-Nr modus Bew. Profi

10 11 12 CHASE :E1 (v (= (™

STEP 17/ 12
() Modtis N - norma/ angewahlter
:4 i Zi%?;lv Schritt Gesamtzahl

(**) Bewegung — —w- = vorwarts der Schritte

--— = rjckwérts

hin una zurdck Die Kreise werden in der Liste in 12er-Gruppen angezeigt. Zum Bléttern

***) Profil CT = unvermittelt (cut, vy . .
() Prof CR = g/e\//'ternc; (cu) J_/—I'\_ betétigen Sie die Auf- und Ab-Tasten des Display-Modus.
SW = Sédgezahn N
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Anzeigen der Liste der Spezialeffekte

¢ Drlcken Sie die Taste “MON” (Monitor) und dann die Effekt-Taste.
MON EFF
N N

Auf den Displays erscheint:

El - GROUP CHASE SINGLE PROGRESSIVE VISUALISATION
E2 - GROUP CHASE DOUBLE BOUNCE EFFECT LIST
e Zum Blattern:

¢ Die 9 vorprogrammierten Spezialeffekte sind:

£l
.0. .. ..
Einfaches N Doppeltes o0 Volles Licht,
Lauflicht, eine . Lauflicht, hin | e° *e eine Richtung
Richtung e und zurick e o] cccecsce
(] [ ] [ ) o
.. Y ) o0
. o % cose
[ ] . o 00000
[ ] ® [ ] 000000
[ ] [ ] [ ) 0000000
] o0 00000000
[ ] [ )
[ J [ ]
. o
[ ] [ ]
E4 ES5 E6
oo . M
00 L] o000
Drehende ®ee Wellende |*eee Wellende -0
Gruppe ° .::o Grgppe: .::o Gruppe, lo .:::
0%, *2 schrittweise °%e durchgehend E: o, 00
(XY} o abgesetzt ° oo 000
(X X ) o0 ] 2000
(X X ) o200 o000
00 o0 o000
000 LY X 0000
[ X ] o0 o o000
] o000 [ ] o0
®09 [ 1] 9
o0
[ ]
E7 ES8 EQ9
Wellende Individuelles Globales
Gruppe mit Flackern Flackern
Audiotriggering (zuftallsgeneriert) (zutalisgeneriert)
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FLA FLA FLA
1 4 15
0 N 0
N° —
‘ EFF ‘ ‘ EFF ‘ ‘STEP‘
n 0 0
START
STOP
i
N° START
‘ EFF ‘ ‘ EFF ‘ ‘STOP‘
0 0 0
NE
CAN EFF Err +
[ 0 0 0

CANTOR

Aufbauen eines Spezialeffektes

Wahlen Sie den Spezialeffekt-Modus und geben Sie die
Spezialeffektnummer ein. Beachten Sie, dafl fir den blinden Aufbau
eines Effekts der Chaser/Effect-Schieberegler auf 0% stehen muss.

¢ Drlcken Sie die Blitztasten der Kreise, die Teil des Effektes werden
sollen, in der gewlnschten Reihenfolge. Bei jedem Tastendruck
leuchtet das griine LED des jeweiligen Kreises auf.

¢ Um einen Kreis wieder herauszunehmen, betatigen Sie ein zweites
Mal seine Blitztaste.

Hinweis:
Die Kreise erscheinen in der Reihenfolge ihrer Eingabe, jeder Kreis
kann nur einmal in dem Spezialeffekt auftreten.

Visualisieren eines Spezialeffektes, Schritt fur Schritt
e Geben Sie im Effekt-Modus die Effektnummer ein und driicken
Sie die Taste “— STEP” (Nachster Schritt).

e Fir jeden aufgerufenen Schritt leuchten die grinen LEDs der
entsprechenden Stromkreise auf.
Ausfuhrung eines Spezialeffektes

e Stellen Sie den MASTER-Fader auf 100% und betatigen Sie die
START-Taste des Effekt-Modus.

Blindsimulation eines Spezialeffektes

e Stellen Sie den MASTER-Fader auf 0%.
Wahlen Sie den Effekt an und betéatigen Sie die START-Taste. Die
LEDs simulieren den Spezialeffekt.

¢ Eine zweite Betatigung der START-Taste unterbricht die Simulation
beim aktuellen Schritt.

e Zum Wiederstarten drlcken Sie nochmals die START-Taste.

Loschen eines oder mehrerer Effekte
e Dricken Sie die Taste “CAN” (L&schen).

e Rufen Sie den Effekt-Modus auf und geben Sie die Nummer der
Spezialeffekte ein.

e Driicken Sie erneut die Taste “CAN”.
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Anwahl von aufeinanderfolgenden Spezialeffekten
e Mit der Taste “NEXT” rufen Sie den Effekt auf, der auf den
angezeigten folgt.

e Mit der Taste “LAST” rufen Sie den Effekt auf, der dem angezeigten
vorausgeht.

Einfligen eines Spezialeffektes in die Speichersequenz

e Rufen Sie den Speicher auf, nach dem der Spezialeffekt eingefligt
werden soll, und dricken Sie die Taste “LINK”.

e Rufen Sie den Spezialeffekt auf. Dann betétigen Sie erneut die
Taste “LINK”.

Einfigen mehrerer die

Speichersequenz

Spezialeffekte in

e Rufen Sie den Speicher auf, nach dem der oder die Spezialeffekte
eingeflgt werden sollen und drlicken Sie die Taste “LINK”.

e Rufen Sie nacheinander die betreffenden Spezialeffekte auf.
(maximal 3 Effekte)

e Wahlen Sie dann den Speicher an, der den Effekten folgen soll,
sofern Sie die Abfolge verandern wollen. Dann betétigen Sie erneut
die Taste “LINK”.

Anmerkung:
Sie kénnen auch Lauflichter und Spezialeffekte kombinieren.

Loschen einer Verbindung (LINK)

e Betétigen Sie die nebenstehenden Tasten:

=
o) o) e
[ [
=
=) ) 1
[l [l

NE
e
] ] ]
MEM
< LINK
0
N° N°
EFF EFF * BFF || EFF
0 ] ] ] 0
MEM
x LINK
0

N°

MEM LINK

[

LINK
l
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N° N°
‘ EFF ‘ ‘ EFF ‘ SUB
N 0 N
orPorS
NEXT
i
LAST
M
NO
EFF SUB
M i
NO
EFF EFF
n a

Wiedergabe eines Spezialeffektes in einem Submaster,
Buhnen-Register oder Vorbereitungs-Register

Rufen Sie den Effekt auf, drlicken Sie die Taste des gewiinschten
Submasters oder des Buhnen- oder Vorbereitungs-Registers.
Wenn ein Effekt in einen Submaster geholt wird, blinkt die LED
der betreffenden Submaster-Blitztaste.

Mit der Taste “NEXT” kénnen Sie den folgenden Effekt aufrufen.

e Mit der Taste “LAST” kdnnen Sie den vorhergehenden Effekt
aufrufen.

Wiederanwahl eines in einen Submaster geladenen
Spezialeffektes

e Betéatigen Sie nacheinander die nebenstehenden Tasten:

Auf diese Weise kdnnen Sie den Effekt schnell wieder anwéhlen, ohne
erst seine Nummer eingeben zu mussen.

Anmerkung:

Dieser Vorgang lasst sich auch fUr ein in einen Submaster geladenes
Lauflicht ausfihren.

Visualisieren des Inhaltes eines Lauflichtes

e Wahlen Sie den Spezialeffekt an. Jetzt leuchten die griinen LEDs
der in diesem Spezialeffekt verwendeten Kreise auf.

Auf den Displays erscheint:

EFFECT:E1 v (*

STEP 1/12

e Zum Blattern:

e Mit der Taste “NEXT” kénnen Sie den folgenden Spezialeffekt
aufrufen.

e Mit der Taste “LAST” kdnnen Sie den vorhergehenden Spezialeffekt
aufrufen.
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Auswahlen der Einstellungsparameter der
Spezialeffekte 1 bis 6

e Wahlen Sie den gewdlnschten Leuchtmodus durch die
entsprechende mehrmalige Betatigung der EFFEKT-
Leuchtmodustaste.

Das LED Uber dem ausgewdahlten Modus leuchtet auf und im
rechten integrierten Display erscheint das entsprechende Symbol.

e Auf dieselbe Weise wéahlen Sie durch Drlcken der
Bewegungstyptaste den Bewegungstyp:

—® — yorwarts
-a— = rUckwarts
- = hin und zurlck

. Auf dieselbe Weise \{yéhlen Sie durch Drlcken der
Ubergangsprofiltaste das Ubergangsprofil:

J1L = unvermittelt
I\ - gleitend
i) Ségezahn

e Sie kdnnen die Geschwindigkeit des Spezialeffektes andern,
wahrend es ablauft. Dazu verwenden Sie das
Geschwindigkeitspotentiometer.

Dieses wird aktiviert, indem man es auf O stellt (Markierung in der
Mitte). Die 2 LEDs leuchten auf.

Zum Verlangsamen der Bewegung drehen Sie das Potentiometer
nach links. Beim Erreichen der STOP-Position wird die Bewegung
angehalten. Zum Beschleunigen der Bewegung drehen Sie das
Potentiometer nach rechts.

Hinweis:

Die beschriebenen Vorgadnge werden in Echtzeit ausgefihrt. Sie
operieren auf dem im Effekt-Modus angewahliten Spezialeffekt und
auch auf seinen Wiedergaben in einem Submaster oder in der
Uberblendung.

Um den Effekt-Modus zu verlassen, dricken Sie die EFFEKT-Taste
erneut.

e Mit Hilfe des Chaser/Effekt-Schiebereglers kénnen Sie die
Intensitat eines Spezialeffektes regeln, wahrend er ablauft.

e Mit der START/STOP-Taste k&nnen Sie den Spezialeffekt starten
bzw. anhalten.

NORM  NEGA AUDIO
STEP

L) 2

lo
lo
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SOUND
1
SuB SuUB SuB
1 4 12
il il il

Modulation der Submaster-inhalte durch ein
Audiosignal

¢ Betatigen Sie die Taste “SOUND” und halten Sie sie gedriickt.

e Drlcken Sie die Tasten der gewlinschten Submaster und lassen
Sie die SOUND-Taste wieder los.

e Zum Herausnehmen eines Submasters aus dem SOUND-Modus
gehen Sie in derselben Weise vor.

Hinweis:

Wenn mindestens ein Submaster im SOUND-Modus ist, blinkt die
LED der SOUND-Taste und das Kurzel “SND” wird unterhalb der
Submaster-Nummer auf dem Display angezeigt.

Diese Funktion steht allerdings nicht zur Verfigung, wenn ein Lauflicht
oder ein Spezialeffekt in den Submaster geladen ist. Aus demselben
Grund ist es auch nicht moglich, einen Spezialeffekt oder ein Lauflicht
in einen Submaster zu laden, der im SOUND-Modus ist.
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Uberblendung (PLAYBACK)

Das Playback (Uberblendung) dient dazu, die Lichtstimmung auf der
Buhne graduell durch eine andere Lichtstimmung zu ersetzen, die
sich im Vorbereitungs-Register befindet.

Dieser Vorgang lauft in den Zeiten ab, die als Aus- bzw. Einblendzeit
fUr die Buhnenlichtstimmung bzw. fur die Lichtstimmung in der
Vorbereitung festgelegt wurden.

Der Ubergang kann entweder manuell, mit Hilfe eines Schiebereglers
(Faders), oder automatisch durch Driicken der Uberblendungs-
START-Taste ausgefihrt werden.

Dieser Modus erlaubt Geschwindigkeitskorrekturen fir die
Uberblendung, sofortige Ubergénge und Anhalten der ablaufenden
Uberblendung.

Visualisieren der Inhalte des Biihnen-Registers
Driicken Sie die Tasten “MON” (Monitor) und “S” (Stage):
[ [

Visualisieren der Inhalte eines Vorbereitungs-Registers
Drlucken Sie die Tasten “MON” (Monitor) und “P” (Preset):

Jetzt zeigen die aufleuchtenden grinen Stromkreis-LEDs und die | yion
integrierten Displays den Inhalt des jeweiligen Submasters an. 0

10 11 12 VISUALISATION
0 0O O STAGE

oder PRESET
(Vorbereitung)
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Modifikation einer Lichtstimmung im Playback-Bihnenregister
(Stage)

Wahlen Sie den MODIFikations-Modus mit der Taste “MODIF” an.
Die entsprechende rote Tasten-LED blinkt.

Dricken Sie die Taste “S”, um das Playback-Bldhnenregister anzuwahlen.
Bewegen Sie den Fader des zu modifizierenden Kreises bis das interne
Display seinen derzeitigen DMX-Wert anzeigt (das rechte Display zeigt
“MOVE UP” - aufwarts bewegen - oder “MOVE DOWN?” - abwérts bewegen
- je nach Stellung des Faders, um anzugeben, in welche Richtung der Fader
bewegt werden muss). Stellen Sie den korrekten Wert des Kreises mit
seinem Fader ein. Sobald Sie einen Kreisfader bewegen, springt die linke
Displayanzeige auf die entsprechende Anzeigenseite, um den DMX-
Ausgangswert unter der Kreisnummer anzuzeigen.

Dricken Sie zur Speicherung zweimal die Taste “IN”, wenn der entsprechende
Speicher, der sich gerade im Bihnenregister befindet, verandert werden
soll.

Soll hingegen lediglich der Inhalt des Blhnenregisters selbst verandert
werden, schliessen Sie die Modifikationsprozedur durch Betatigen der Taste
“MODIF” ab. In diesem Fall wird der Speicher, der sich gerade im
Blhnenregister befindet, nicht veradndert bzw. Uberschrieben. Die
entsprechende Speichernummerim rechten Display blinkt im Blhnenregister
umanzuzeigen, dass es Unterschiede zwischen dem urspringlichen Speicher
und dem Registerinhalt gibt.

Modifikation einer Lichtstimmung im Playback-
Vorbereitungsregister (Preset)

Waéhlen Sie den MODIFikations-Modus mit der Taste “MODIF” an.
Die entsprechende rote Tasten-LED blinkt.

Dricken Sie die Taste “P”, um das Playback-Vorbereitungsregister
anzuwahlen. Bewegen Sie den Fader des zu modifizierenden Kreises bis das
interne Display seinen derzeitigen DMX-Wert anzeigt (das rechte Display
zeigt “MOVE UP” - aufwérts bewegen - oder “MOVE DOWN” - abwaérts
bewegen - je nach Stellung des Faders, um anzugeben, in welche Richtung
der Fader bewegt werden muss). Stellen Sie den korrekten Wert des Kreises
mit seinem Fader ein. Sobald Sie einen Kreisfader bewegen, springt die linke
Displayanzeige auf die entsprechende Anzeigenseite, um den DMX-
Ausgangswert unter der Kreisnummer anzuzeigen.

Driicken Sie zur Speicherung zweimal die Taste “IN”, wenn der entsprechende
Speicher, der sich gerade im Vorbereitungsregister befindet, verandert
werden soll.

Soll hingegen lediglich der Inhalt des Vorbereitungsregisters selbst verandert
werden, schliessen Sie die Modifikationsprozedur durch Betatigen der Taste
“MODIF” ab. In diesem Fall wird der Speicher, der sich gerade im
Vorbereitungsregister befindet, nicht verandert bzw. Uberschrieben. Die
entsprechende Speichernummer im rechten Display blinkt im
Vorbereitungsregister um anzuzeigen, dass es Unterschiede zwischen dem
urspringlichen Speicher und dem Registerinhalt gibt.
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Wiedergabe eines Speichers im Bihnen-Register

Geben Sie die Speichernummer ein und drlicken Sie die “S”-Taste.

Wiedergabe eines Speichers im Vorbereitungs-
Register

Geben Sie die Speichernummer ein und driicken Sie die “P”-Taste.

Anmerkung:
Dieser Vorgang kann auch ausgefuhrt werden, wahrend die
Uberblendung ablauft.

Wiedergabe eines Lauflichtes oder Spezialeffektes im
Buhnen-Register oder Vorbereitungs-Register

Rufen Sie das Lauflicht auf. Dricken Sie die Taste des Blhnen- oder
Vorbereitungs-Registers. Dann betéatigen Sie erneut die CHASER-
Taste.
Rufen Sie den Spezialeffekt auf. Dricken Sie die Taste des Bihnen-
oder Vorbereitungs-Registers. Dann betatigen Sie erneut die EFFECT-
Taste.

Manuelle Uberblendung ohne Aufrufen des jeweils
nachsten Speichers

Driicken Sie gegebenenfalls die Taste “SEQ”, um den sequentiellen
Modus zu deaktivieren. Das LED der Taste muss geldscht sein. Um
in den manuellen Modus zu kommen, betétigen Sie dann die Taste
“MAN”, deren LED aufleuchtet.

Mit dem BUhnen-Register-Fader kdnnen Sie die Lichtintensitat der
auf die Buhne gebrachten Kreise verringern und mit dem Regler des
Vorbereitungs-Register-Faders bringen Sie die in diesem Submaster
vorbereiteten Kreise auf die Buhne. Die beiden Regler kdnnen
unabhangig voneinander bewegt werden, so dass Sie sowohl einen
Ubergang mit Blackout als auch eine doppelte Lichtstimmung auf
die Bdhne bringen kénnen. Indem Sie beide Regler gleichzeitig
bewegen, bewirken Sie eine graduelle Uberblendung, die in der Zeit
ablauft, in der Sie die Regler bedienen. Beachten Sie, dass in diesem
Modus die Uberblendung nur zwischen den zwei aktuellen Speichern
erfolgen kann, d.h. bei erneutem Uberblenden mit den beiden Fadern
werden die Inhalte von neuem ausgetauscht.

N°
[] []
N°
MEM
[]

CHA ‘ ‘ CT—iA ‘ ‘ REG ‘ ‘ CHA ‘
[ [l [ 1
P oder S
N°
EFF ‘ ‘ EEE ‘ ‘ REG ‘ ‘ EFF ‘
[ [ 1 1
P oder S

L

3 l oder

—i-
—

LR E.
G

Seite 56
Revision: 003

ADB

Lighting Technologies



-

IR

SEQ

START
[]

SEQ
0

START
[l

START
[l

LT N

CANTOR

Manuelle Uberblendung mit sequentiellem Aufrufen
des néchsten Speichers

Betétigen Sie die Taste “SEQ”, um den sequentiellen Modus zu
aktivieren. Die LED der Taste muss leuchten,darf aber nicht blinken.
Jetzt kénnen sie die Regler der beiden Register gleichzeitig oder
unabhéngig voneinander bewegen wie oben beschrieben, um
entweder einen Ubergang mit Blackout, eine doppelte Lichtstimmung
oder eine graduelle Uberblendung zu erzielen.

Der Speicher im Vorbereitungs-Register wird am Ende der
Uberblendung in den Blihnen-Register tbernommen und im
Vorbereitungs-Register durch denjenigen Speicher oder Effekt ersetzt,
der ihm in der Speichersequenz folgt (Reihenfolge nach aufsteigender
Speichernummer).

Automatische Uberblendung ohne sequentielles
Aufrufen des nachsten Speichers

Betatigen Sie die Taste “MAN”, um den manuellen Modus zu
deaktivieren. Die LED der Taste ist aus. Auch die LED der Taste “SEQ”
darf nicht leuchten.

Driicken Sie dann die START-Taste, um die Uberblendung zu starten.
Die LED der START-Taste leuchtet auf.

Jetzt wird die Lichtstimmung im Buhnen-Register graduell durch die
Lichtstimmung im Vorbereitungs-Register ersetzt, unter
BerUcksichtigung der Aus- und Einblendzeiten im Vorbereitungs-
Submaster.

Der Speicher im Vorbereitungs-Register erscheint auf der Bihne und
wird am Ende der Uberblendung automatisch durch den Speicher
oder Effekt ersetzt, der im BUhnen-Register war. Durch erneutes
Driicken der START-Taste wird die nachste Uberblendung aufgerufen.

Automatische Uberblendung mit sequentiellem
Aufrufen des nachsten Speichers

Sie kénnen das Pult auch so einstellen, dal Sie mit einem einzigen
Druck der START-Taste eine ganze Reihe von automatischen
sequentiellen Uberblendungen aufrufen kénnen.

Drlicken Sie die Taste “SEQ”, um den sequentiellen Modus aufzurufen
(die LED der Taste leuchtet), und die Taste “MAN”, um den manuellen
Modus zu deaktivieren (LED aus).

Dann betatigen Sie die START-Taste, deren LED aufleuchtet, um die
Uberblendung zu starten.

Jetzt wird die Lichtstimmung im Buhnen-Register nach und nach
durch die Lichtstimmung im Vorbereitungs-Register ersetzt, unter
Berucksichtigung der jeweiligen Aus- und Einblendzeiten des
Vorbereitungs-Registers.

Der Speicher im Vorbereitungs-Register wird im Laufe der
Uberblendung in den Blhnen-Register tbernommen und im
Vorbereitungs-Register durch denjenigen Speicher oder Effekt ersetzt,
der ihm in der Speichersequenz folgt.

Durch erneutes Drlcken der START-Taste wird die nachste
Uberblendung aufgerufen.
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Automatische sequentielle Uberblendung

Sie kénnen die Uberblendung auch vollstdndig automatisch ablaufen
lassen (Auto-Sequenz-Playback). Die Uberblendungsreihe beginnt mit
dem Speicher im Biihnen-Register und endet mit dem letzten in der
Speicherliste verflgbaren Speicher.

Betatigen Sie die Taste “SEQ” so oft, bis ihr rotes LED blinkt. Jetzt ist
der Auto-Sequenz-Modus aktiviert.

Dricken Sie dann die START-Taste fir die Uberblendung. Die
automatische sequentielle Uberblendung beginnt.

Um die Auto-Sequenz zu unterbrechen, drlicken Sie erneut die
START-Taste.

Zur Wiederaufnahme eines unterbrochenen Auto-Sequenz-Playbacks
driicken Sie die START-Taste noch einmal.

Um eine automatische sequentielle Uberblendung ganz zu stoppen,
betétigen Sie die Taste “SEQ”: Der Sequenzmodus wird deaktiviert.
Die aktuelle Uberblendung zwischen zwei Speichern wird jedoch zu
Ende geflhrt, bevor die Auto-Sequenz anhalt.

Wenn Sie unendliche Auto-Sequenz-Uberblendungen ausfiihren
wollen, verbinden Sie den ersten und den letzten Speicher (LINK).

Im Modus "Auto-Sequenz-Playback" werden die jeweiligen
Wartezeiten eines Speichers berlcksichtigt (siehe Seite 31)

Seite 58
Revision: 003

ADB

Lighting Technologies



CANTOR

Modifizieren der Uberblendung

Es ist maglich, die Ausfiihrungsgeschwindigkeit einer Uberblendung
zu verandern.

Die Korrektur wirkt sich nur auf den Vorbereitungs-Register aus, nie
auf den Biihnen-Register. Sie kann vor dem Start oder wahrend der
Ausfihrung der Uberblendung vorgenommen werden.

Um die Geschwindigkeit zu modifizieren, verwenden Sie das
Playback-Geschwindigkeitspotentiometer.

Dieses wird aktiviert, indem man es auf 0 stellt (Markierung in der
Mitte). Die zwei LEDs leuchten auf. Zum Verlangsamen der Bewegung
drehen Sie das Potentiometer nach links. Beim Erreichen der STOP-
Position wird die Bewegung angehalten.

Zum Beschleunigen der Bewegung drehen Sie das Potentiometer
nach rechts. Auf der Position “CUT” erfolgt ein Ubergangsloser
Wechsel von einer Lichtstimmung zur nachsten.

Abspeichern dieser Modifikation

Wenn ein Speicher im Vorbereitungs-Register wiedergegeben wird
und Sie die Ausfuhrungszeit wie oben beschrieben verandern, kdnnen
Sie diese Veranderungen direkt in dem Speicher ablegen, ohne den
Speicher wieder anwéahlen zu mussen. Dazu drlcken Sie
nacheinander die nebenstehenden Tasten:

Hinweis:

Sie kdnnen die standige Visualisierung der in den Vorbereitungs-
Register P geladenen Speicherinhalte einstellen. Mehr dazu im Kapitel
MENU, "Memory Preview" (Speichervorschau)
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Archivierung / Langzeitspeicherung

STUIRALE

Abspeichern der Pultdaten auf einer Speicherkarte

Schieben Sie die Speicherkarte in den Schlitz rechts auf der Riickseite

des Pultes ein.

Dann drlicken Sie viermal die Taste “TO CARD” (Kartenspeichern),

um die folgenden Informationen als Sektionen einer Datei auf der

Karte zu speichern:

TO

1 die SPEICHER, die BANKE und die VERBINDUNGEN (LINKs) CARD
die aktuellen Programmierungen der SOFTKEYS (Makros), der
EXTERNEN LINIEN und die MIDI-Konfiguration

3 die LAUFLICHTER und SPEZIALEFFEKTE

4 den PATCH und die LIMITS des Speichermodus

Wenn Sie nicht alle diese Daten auf der Karte abspeichern mochten,
dann mussen Sie die Archivierungskonfiguration entsprechend
andern. Mehr dazu im Kapitel MENU unter “Selektives Archivieren
der Daten”.

Hinweis:

Auch wenn eine dieser Datengruppen Uber die Funktion “Selektives
Archivieren der Daten” vom dem Speichervorgang ausgenommen
ist, wird beim Vorgang des Speichern auf Speicherkarte (“TO CARD”)
dennoch der Inhalt einer eventuell schon bestehenden Dateisektion
dieses Informationstyps geldscht.

Auf den Displays erscheint:
Wenn keine Karte eingeschoben ist

E R

Wenn auf der Karte schon Informationen archiviert sind:

00128 TO CARD *3
CARD CONTAINS DATA

Nach dem Abspeicherungsvorgang:

STORAGE ON CARD
COMPLETED

Hinweis:
Nach jedem Speichervorgang werden die Pultdaten mit den Daten () Speicherkapazitit de verwendeten
auf der Karte verglichen. Falls eine Unstimmigkeit oder Fehlfunktion Speicherkarte (128K, 256K etc.)

vorliegen sollte, erscheint eine Fehlermeldung.
Sie kdnnen die Archivierungsfunktion verlassen, indem Sie einen
anderen Modus aufrufen.
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Auslesen der Informationen auf einer Speicherkarte
STORALGE

— Schieben Sie die Speicherkarte in den Schlitz rechts auf der Rlckseite
E des Pultes ein.

Dricken Sie die Taste “FROM CARD” viermal, um die folgenden
Informationen von der Karte in das Pult zu laden:

1 die SPEICHER, die BANKE und die VERBINDUNGEN (LINKSs)
die Programmierungen der SOFTKEYS (Makros), der EXTERNEN

f:f\gg' 4x LINIEN und die MIDI-Konfiguration
: 3 die LAUFLICHTER und SPEZIALEFFEKTE

4 den PATCH und die LIMITS des Speichermodus

Wenn Sie nicht alle diese Daten Uberschreiben wollen, dann missen
Sie die Archivierungskonfiguration entsprechend andern. Mehr dazu
im Kapitel MENU unter “Selektives Archivieren der Daten”.

Hinweis:

Wenn eine der Dateisektionen auf der Speicherkarte leer ist, werden
die Daten des entsprechenden Informationspaketes auf dem Pult nicht
geldscht. Die Inhalte der Submaster werden nicht beeinflusst.

Auf den Displays erscheint:

Wenn keine Karte eingeschoben ist

Nach der Ubertragung:
Anzahl der Anzahl der Anzahl der Anzahl der
Speicher Bénke Lauflichter Spezialeffekte
MEMORIES : *** BANKS :* CHASERS :* EFFECTS:* RETRIEVAL FROM CARD
KEYS : ** LINES : * MIDI ; *** PATCH:1/1 LM LK COMPLETED
Anzahl der Anzahl der vgl. Kapitel PATCH 1/1 LIMITS Verbindungen
programmierten programmierten Uber MIDI (LINKs)

Softkeys  Externen Linien

Hinweis:

Nach jedem Lesevorgang werden die Pultdaten mit den Daten auf
der Karte verglichen. Falls eine Unstimmigkeit oder Fehlfunktion
vorliegen sollte, erscheint eine Fehlermeldung.

Sie kénnen die Archivierungsfunktion verlassen, indem Sie einen
anderen Modus aufrufen.
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-]
MENU

CANTOR bietet Ihnen eine Reihe zuséatzlicher Funktionen, auf die Sie
Uber das Meni Zugriff haben (Taste “MENU”).

Systemkonfiguration

e Auswahl des Stromkreiskonfigurationsmodus
(CHANNEL SET-UP):
24 Kreise - 2 Vorbereitungen - 1 Fader-Seite
48 Kreise - 1 Vorbereitung - 1 Fader-Seite
96 Kreise - 1 Vorbereitung - 2 Fader-Seiten

¢ An- und Abschalten des Signaltons (BEEP ON OR OFF)

e Anzeigen des Speichers im Vorbereitungs-Register (MEMORY
PREVIEWING)

e Zuweisen von Dimmer-Kurven (CURVE SELECTION)

e Koppeln zweier Pulte, um die Anzahl der Kreise fur
Stromkreiskonfigurationsmodus 3 auf 96 (CANTOR 96) zu erhéhen
(TWO CANTORS)

Selektives Archivieren der Daten

Auswahl der Pultdaten, die auf einer Speicherkarte registriert werden
sollen (STORAGE)

Softkeys
Programmieren von Makros (SOFTKEYS)

Externe Linien
Programmieren Externer Linien (EXT.LINES)

MIDI

Programmieren von MIDI-IN- und MIDI-OUT-Befehlen; MIDI-
Konfiguration (MIDI)
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RS232 Peripheriegerate

Eingaben fir die RS232 Peripheriegerate (PERIPH.):
Monitor AN/AUS
Druckdatenauswahl

Farbwechsler
Anwahl des Farbwechsler-Modus und der Kreise (COLOUR)

Anwahl des Modus MENU

Um das Menil des CANTOR-Pultes aufzurufen, driicken Sie auf die

Taste “MENU”.

Im linken integrierten Display sehen Sie die vorhandenen Untermenus.
Das rechte Display zeigt Ihnen, auf welche Weise Sie die MenUpunkte 2
anwahlen kdnnen.

1) SYSTEM 3) SOFTKEYS 5) MIDI 7) COLOUR

TO SELECT :
2)STORAGE  4)EXT.LINES  6) PERIPH.

DEPRESS (1-7)

Sie kénnen folgende Auswahl treffen (mit der Nummerntastatur):

SYSTEM driicken Sie die Taste 1

STORAGE drlcken Sie die Taste 2

SOFTKEYS drlcken Sie die Taste 3

EXT.LINES dricken Sie die Taste 4

MIDI drlicken Sie die Taste 5

PERIPH. drlicken Sie die Taste 6

COLOUR  drlcken Sie die Taste 7
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Systemkonfiguration (SYSTEM SET-UP)

1
MENL o cystom Setup r

w

gelup 1 : 24 ch - 2 presets
_"l CHANNEL SET UP ._E selup 2 : 48 ch - 1 presat

gatup 3 : 86 ch - 2 pages

—Irl ITEImary rEviensing

| beeponorofl (ol )

_|-| memones S banks '—-v yes S I

—|~| k&ys.-inﬁﬂ'rim '—Iv WS 0

A 2
Selectve Slomge
3
' Scfkeys
i
e
Ext. Lines
5
. BAICN

)
. COLOUR
CHANGE

2]
RE232

—'-| patchAimits ._J e | 1
G )

—* || MHEs

[y L | program change
N —— | control changes

SEt-up
:. | note orvOFF
progranm change
N
e | coninl change

*| ONOFF

| printer '—>: select data to print

Channed List '

| kiods : Frea '
| Mada - Frama '_’| rumber of Colours I
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Um in dieses Untermenl zu gelangen, rufen Sie den MenU-Modus
auf und driicken dann die 1.

MENU 1
Auf den Displays erscheint: 0 a

1) CHAN. SET-UP 3) BEEP 5) TWO CANTORS TO SELECT :

2) MEM. PREVIEW 4) CURVE SELECTION DEPRESS (1-5)

N
N
N
N
N

Hier kdnnen Sie wéhlen zwischen:

Stromkreiskonfiguration (CHANNEL SET-UP): drlicken Sie 1

¢ Speichervorschau (MEMORY PREVIEW): driicken Sie 2

e Signalton (BEEP): driicken Sie 3

e Dimmer-Kurven (CURVE SELECTION): driicken Sie 4

e Koppelung von 2 CANTOR-Pulten
(TWO CANTORS): driicken Sie 5

Auswahl des Stromkreiskonfigurationsmodus (1-3)

Flr CANTOR stehen drei verschiedene Stromkreiskonfigurationsmodi
zur Verflgung:

Konfiguration 1: 24 Kreise - 2 Vorbereitungsregister - 1 Fader-Seite

e die Fader 25-48 kontrollieren die Pultkreise der zweiten
Vorbereitung (Vorbereitung B)

e die Funktionen LIMIT, MODIFY und EFFECTS sind nur auf den
Fadern 1-24 auszufUhren

¢ die Blitztasten 1-24 und 25-48 sowie ihre eingebauten LEDs
arbeiten parallel

Konfiguration 2: 48 Kreise - 1 Vorbereitungsregister - 1 Fader-Seite

e \orbereitungs-Master-Fader A und seine Blitztaste sind nicht
aktiviert
e \orbereitungs-Master-Fader B kontrolliert alle 48 Kreise

Konfiguration 3: 96 Kreise - 1 Vorbereitungsregister - 2 Fader-Seiten

e \orbereitungs-Master-Fader A und seine Blitztaste sind nicht
aktiviert
Vorbereitungs-Master-Fader B kontrolliert alle 96 Kreise
mit der Seitenumschalttaste E kann zwischen den Fader-Seiten 1
und 2 hin- und hergeschaltet werden
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e die individuellen grinen Stromkreis-LEDs signalisieren einen
Unterschied zwischen der Position des Faders eines Kreises und
seinem tatsachlich ausgegebenen DMX-Wert

e indiesem Modus sind die Option Analogausgabe und die Funktion
Speichervorschau nicht betriebsbereit

Wenn von einem in den anderen Stromkreiskonfigurationsmodus
gewechselt wird, verandert dies nicht den internen Speicher des
CANTOR-Pultes. D.h. Speicher, Submaster (auch Blhnen- und
Vorbereitungs-Register), Banke, Patch, Limits und Spezialeffekte
werden in keiner Weise beeinfluflt.

Beispiel:

Wenn Sie vom Konfigurationsmodus 2 zu Modus 1 wechseln, wird
z.B. der Kreis 32, der sich in einem Submaster befindet, nach wie
vor mit dem DMX-Ausgang auf die Bihne gebracht. Um diesen Kreis
zu léschen, missen Sie entweder den gesamten Submaster I6schen
oder in Konfiguration 2 zurtickkehren, um dort den entsprechenden
Submaster zu andern.

Zum Aufrufen des Unterments “Stromkreiskonfiguration” driicken Sie
bitte die nebenstehenden Tasten nacheinander:

Auf den Displays erscheint die aktuelle Konfiguration:

SETUP 1:24 CHANNELS 2 PRESETS TO CHANGE :
1 FADERPAGE DEPRESS (UP - Dn)

oder

SETUP 2 : 48 CHANNELS 1 PRESET TO CHANGE :
1 FADERPAGE DEPRESS (UP - Dn)

oder

SETUP 3:96 CHANNELS 1 PRESET TO CHANGE :

2 FADERPAGES DEPRESS (UP-Dn)

Mit den Auf- und Ab-Tasten kdnnen Sie zwischen den Modi wechseln.

Hinweis:
Nach dem  Zurlicksetzen des Systems st der
Stromkreiskonfigurationsmodus 2 eingestellt.

. Zum Verlassen betatigen Sie zweimal die Taste “CLEAR”.
CLEAR| [CLEAR
[ [
t Um auf eine hdéhere Menu-Ebene zu gelangen, dricken Sie die
MNU nebenstehenden Tasten:
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Anzeige der Inhalte des Vorbereitungs-Submasters
(MEMORY PREVIEWING)

In den Stromkreiskonfigurationsmodi 1 und 2 haben Sie die
Méglichkeit, sich den Inhalt des Vorbereitungs-Registers des
Playbacks (Uberblendung) durch die griinen Stromkreis-LEDs
anzeigen zu lassen. Der Inhalt des Buhnen-Registers wird immer durch
die roten Stromkreis-LEDs angezeigt.

Zum Aufrufen des UntermenUs drlicken Sie bitte die nebenstehenden
Tasten: ‘
Auf den Displays wird angegeben, ob der Speicherinhalt durch die
grunen LEDs angezeigt wird oder nicht:

MEMORY LOADED IN PRESET IS TO CHANGE:
DISPLAYED ON GREEN LEDS NO DEPRESS (Up -Dn)

MEMORY LOADED IN PRESET IS TO CHANGE:
DISPLAYED ON GREEN LEDS YES DEPRESS (Up -Dn)

Zum An- bzw. Abwahlen der Funktion betatigen Sie die entsprechende
Pfeiltaste.

Hinweis:
Nach dem Zurlcksetzen des Systems ist diese Funktion abgeschaltet.

Zum Verlassen betétigen Sie zweimal die Taste “CLEAR”.
N N

Um auf eine héhere Menl-Ebene zu gelangen, dricken Sie die

nebenstehenden Tasten: N

An- und Abschalten des Signaltons (BEEP ON/OFF)

Tasten:
Auf den Displays wird angegeben, ob der Signalton an oder aus ist:

BEEP IS TO CHANGE:
OFF DEPRESS (Up - Dn)

oder

BEEP IS TO CHANGE:
ON DEPRESS (Up - Dn)
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Zum Aufrufen des Unterments drlicken Sie bitte die nebenstehenden ‘ VE




